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EINLEITUNG

Diese Anleitung wird Dir dabei helfen einen
einfachen und anwenderfreundlichen
Uberblick Giber den PROmapr und dessen
Software zu erhalten.

Unser PROmapr basiert auf der
Leistungsstarken Plattform des Intel NUC. Um
einen sicheren und unkomplizierten Umgang
mit dem PROmapr zu gewahrleisten,
verweisen wir auf die enthaltene
Bedienungsanleitung des Intel NUC, in der
alle Hinweise zum richtigen Umgang mit dem
System vermerkt sind.


http://www.outdoorbeamer.com/

LIEFERUMFANG & ZUBEHOR

LIEFERUMFANG

-PROmapr

-Netzteil mit Kabel

-Verpackung

-Quickstart Bedienungsanleitung
NOTWENDIGES ZUBEHOR
-Verbindungskabel (HDMI oder Display Port)
-Projektor, Bildschirm oder ahnliches Ausgabegerat
OPTIONALES ZUBEHOR

-USB-Stick

-USB-Video Input



PROmapr INPUTS & OUTPUTS

Der PROmapr hat .... Vorderseite

[1] Stromadapter Anschluss 19V
[2] HDMI Output

[3] Netzwerk / LAN

[4] USB Ports

[5] Audio Out (3,5mm Klinke)
[6] Powertaste

Abluft

Rickseite

Zuluft =—» \ <+ Zuluft

Die Zuluft und Abluftoffnungen dirfen wahrend des Betriebs nicht abgedeckt werden !




SICHERHEITS- & WARNHINWEISE !

NETZSTROMADAPTER

Es besteht das Risiko des Stromschlags oder der Brand-
oder Verbrennungsgefahr, wenn ein anderer als der im
Lieferumfang des Ge-rats enthaltene Netzstromadapter
eingesetzt wird. Nur zum Einsatz in Gebauden und in
trockenen Umgebungen geeignet. Das Gerat darf nur von
einem befugten Techniker repariert werden.

Gehause nicht 6ffnen! Der Adapter ist nur zur Verwendung
bei Temperaturen zwischen 0° C und 35°C vorgesehen.

Nur an eine ordnungsgemal verkabelte und geerdete
Steckdose anschlieBen. 19V, 3.43A, 65W. Es besteht ein
Explosionsrisiko, wenn der Akku durch einen falschen
Akkutypen ersetzt wird. Akkus sollten zum Recycling
abgeben werden. Bei der Entsorgung verbrauchter Akkus
sind alle geltenden ortlichen Umweltschutzvor-schriften zu
beachten. Wenn die Verwendung des enthaltenen
Netzadapters FSP065-10AABA von FSP Group Inc.
fehlschlagt, werden die gesetzlichen Bestimmungen
moglicherweise nicht eingehalten und der Benutzer kann
Sicherheitsrisiken eingehen.



SICHERHEITS- & WARNHINWEISE !

TEMPERATUR

Dieses Gerat ist zur Verwendung bei
Umgebungstemperaturen zwischen 0° C und 35° C
vorgesehen. Vermeiden Sie die Verwendung oder Lagerung
in der Nahe von Heizquellen, in direkter
Sonneneinstrahlung oder in Umgebungen mit
Temperaturen auRerhalb der vorgesehenen Werte.

MEDIZINISCH

Das Gerat kann Interferenzen im Betrieb von bestimmten
Herzschrittmachern, Horgeraten oder anderen
medizinischen Geraten verursachen. Zu Risikominderung
sollte ein Abstand von 20 cm zwischen dem Gerat und dem
medizinischen Gerat eingehalten werden.

Weitere Informationen konnen Sie den Anleitungen zum
medizinischen Gerat entnehmen.

ANDERUNGEN

Eine Anderung der Wireless-Lésung, der Kiihlungslésung,
der Geratekomponenten oder der Gehause verstoRt gegen
die Compliance-Vorschriften und kann zu Gefahrdungen
flhren.



INSTALLATION PROmapr

Damit du mit deinem PROmapr sofort starten kannst, muss
dieser mit einem gewiinschten Ausgabegerat (z.B. Monitor/
Projektor) tiber ein HDMI Kabel verbunden werden.

Ein- und Ausschalten:

Deinen PROmapr kannst du auf verschiedene Arten ein-
und ausschalten.

Mit dem anschlieRen des PROmapr, durch das mitgelieferte
Netzteil, an ein verfligbares Stromnetz fahrt dieser
selbststandig hoch.

Das ausschalten geschieht durch ein kurzes drticken (0,5s)
des Powerbutton. Ein erneutes einschalten wird ebenfalls
durch ein kurzes driicken des Powerbutton durchgefiihrt.

Ist dein PROmapr z.B. in einer Installation wo du ihn nicht
direkt erreichen kannst so ist das ein- und ausschalten tber
die Netzspannung ebenfalls moglich.

Auflosung:

Fir die beste Ausgabeperformance schlieRe deinen
PROmapr an ein Display oder Projektor mit einer
maximalen nativen Auflésung von

WUXGA (1920 Pixel x 1200 Pixel) an.

Sollte dein Display oder Projektor eine hohere Auflosung
bieten, so schalte bitte im EDID Management deines

Ausgabegerates die Auflosung herunter auf die oben
angegebene Auflosung.

Ein Betrieb des PROmapr an einem Display mit einer
hoheren Auflésung als WUXGA (1920 Pixel x 1200 Pixel)
ist moglich, jedoch konnen Performanceeinbuen und
Uberlastungen nicht ausgeschlossen werden!

Siehe Installationsbeispiel auf der nachsten Seite.




PROmapr (Installationsbeispiel)

Videosignal
HDMI Kabel

iPad / iPad Pro

P . kt Maximale Native Auflésung
FOJEKIOr \yxGa (1920 Pixel x 1200 Pixel)



PROmapr App

Die PROmapr App findest du im Apple AppStore.

Suche dort nach PROmapr und installiere die App auf
deinem Ipad mit einer iOS Version 10 oder hoher.

Jeder iPad Typ mit einer iOS Version 10 oder héher wird
Unterstutzt.

Es wird jedoch fir eine optimale Funktion und Erlebnis der
App ein iPad der PRO Serie empfohlen.

Weitere Infos und die ausfihrliche Anleitung findest du
unter:

www.outdoorbeamer.com/promapr-manual

Mithilfe der PROmapr App kannst du deine Projekte schnell
und unkompliziert visualisieren.

In der App geschieht dies durch das Erstellen von Layern,
die individuell perspektivisch, transparent, visuell und
temporar deinem Projekt angepasst werden konnen.
Diesen Layern kannst du deinen Content in Form Bildern
und Videos hinzufligen, um dein individuelles Projekt nach
Belieben zu gestalten.

Dem zufolge erklaren dir die nachsten Seiten Schritt fur
Schritt den Aufbau der App und wie du damit arbeiten
kannst.

In der App navigierst du intuitiv durch die einfach
gestalteten Mendustrukturen.

Alle Gesten sind Ein-Finger-Gesten die du am besten mit
dem Zeigefinger durchfiihrst.

R

Solltest du einen Button zum speichern suchen so haben
wir diesen nicht Vergessen aber konsequent
weggelassen.

Der PROmapr und die App speichern alle deine Eingaben
immer automatisch direkt nachdem du sie durchgefiihrt
hast.

Somit ist auch das Zusammenspiel zwischen App und
der grafischen Ausgabe ein echtes WYSIWYG.

Ein Einrichtmodus oder anderer Ballast stehen dir beim
schnellen intuitiven arbeiten nicht im Weg.



Verbinde deinen PROmapr mit dem iPad

Damit du mit deinem PROmapr arbeiten kannst,
muss dieser mit einem iPad per WiFi verbunden
werden. Offne die W-Lan Einstellungen deines
Tablets und suche nach einem PROmapr Netzwerk.

Bei einem werksneuen PROmapr sieht die SSID wie
folgt aus: promapr-G28658F6903

Die Zeichen nach dem Bindestrich kdnnen aus
Zahlen und Buchstaben bestehen und entsprechen
einer individuellen Seriennummer.

Das Passwort des neuen PROmapr entspricht den
Zeichen nach dem Bindestrich. (siehe Beispiel)

SSID: promapr-G28658F6903
Passwort: G28658F6903

Andere zu deiner eigenen Sicherheit spater in den
Einstellungen das Passwort.



SERVERLISTE

Beim offnen der App werden dir zuerst alle zur ARSI AL AR
Verfligung stehenden Server angezeigt die im
Netzwerk erreichbar sind.

Durch die Beschreibung Online:Yes erkennt
man die bestehenden Verbindungen mit einem
PROmapr.

Tippe auf den PROmapr Eintrag mit dem du dich
verbinden willst.

Bei der Verbindung mehrerer PROmapr mit
deinem Tablet kannst du mit dieser Liste
permanent zwischen deinen PROmapr’n hin
und her wechseln.

Server List

12



PROmapr Schnelistart = =

Nach Auswahl deines Servers wechselt dein = 192:168.31 T
PROmapr dlrekt in dle Projektliste [2] (HOME) Welcome PROmapr cfb77324-166-46e7-1a11-a597baa933f3

Ist der PROmapr neu ist nur ein Projekt in der
Liste. (Welcome PROmapr)

Du kannst auf den nachsten Seiten direkt mit
deinem ersten Projekt beginnen.

Solltest du vorher gern deine WiFi Einstellungen
anpassen wollen so gehe zu Seite 19 zu den
Systemeinstellungen.

13



PROJEKTE (erstelien)

In der Funktion Projekte findest du die Liste
aller deiner erstellten Projekte die du beliebig
erweitern und verwalten kannst.

Projekt erstellen

Tippe auf das + [1] um ein neues Projekt zu
erstellen.

Welcome PROmapr

192.168.3.1

+ @

cfb77324-16f6-46e7-1a11-a597baa933f3

14



PROJEKTE (erstelien)

In der Funktion Projekte findest du die Liste
aller deiner erstellten Projekte die du beliebig
erweitern und verwalten kannst.

Projekt erstellen

Gib deinem Projekt einen Namen [2]

Welcome PROmapr

192.168.3.1

New Project

- @

cfb77324-16f6-46e7-1a11-a597baa933f3




PROJEKTE (erstelien)

In der Funktion Projekte findest du die Liste 19216831
aller deiner erstellten Projekte die du beliebig Welcome PROMap T
erweitern und verwalten kannst.

MyFirstProject

Projekt erstellen i Criatn

Durch tippen auf Create [3] wird das Projekt
erstellt und du gelangst direkt zur Arbeitsflache.

Arbeiten in der Arbeitsflache ab Seite 28. s

delete

I
\

return

caps lock

16



PROJEKTE (Projektliste editieren)

Projekliste editieren 192.168.3.1 + @

MyFirstProject a7b708c5-3b6f-4eba-6dd3-b97aa4694040

Du kannst erstellte Projekte l6schen,
duplizieren, umbenennen und auch
exportieren.

Welcome PROmapr cfb77324-16f6-46e7-1a11-a597baa933f3

Wische dazu den dunklen Pfeil auf der rechten
Seite nach links, dadurch 6ffnet sich das
Editiermend.

17



PROJEKTE (Projektliste editieren)

Projektliste editieren e

a7b708c5-3b6f-4eba-6dd3-b97aa4694040 Delete Duplicate Project Rename Project  Export Project

Du kannst erstellte Projekte l6schen,
duplizieren, umbenennen und auch
exportieren.

Welcome PROmapr cfb77324-16f6-46e7-1a11-a597baa933f3

Wische dazu den dunklen Pfeil auf der rechten
Seite nach links, dadurch 6ffnet sich das
Editiermend.

Delete: Loscht dein Projekt
Duplicate Project: Dupliziert dein Projekt
Rename Project: Umbenennen deines Projekts

Export Project: Exportiert dein Projekt in den
Speicher deines iPad’s.

Damit kannst du dann dein Projekt z.B. an einen
anderen PROmapr im Netzwerk lGbertragen.

Nutze dafir den Import Button [1] um bei
einem anderen PROmapr ein Projekt vom iPad
ZuU importieren.

18



PROmapr Systemeinstellungen

Zu den Systemeinstellungen gelangst du = 192:168.3:1 I
innerhalb der PrOJEktIiSte Uber daS Hamburger Welcome PROmapr cfb77324-1616-4667-1a11-a597baad33f3
Meni Icon. [1]

19



PROmapr Systemeinstellungen

Im Systemmentu stehen dir folgende Bereiche
zur Verfligung:

[1] Projekte erstellen und verwalten. - S14

[2] Kalenderbasierte Abldufe von Projekten
koordinieren. - S27

[3] Server Konfigurieren. - S21

5 Project's

Calendar

& Server Configuration

Welcome PROmapr

192.168.3.1

20



SERVER KONFIGURATION (Network)

In der Serverfunktion Network stellst du alle s
Parameter ein fur ein kabelgebundenes ’
Netzwerk ein Wifi Server Name  PROmapr191423802807

PJLink Ethernet Static Configuration .

System IP-Address  192.168.1.51

Multi Screen Netmask 255.0.0.0

Bitte achte auf korrekte
Netzwerkeinstellungen!

PROneo Nameserver 192.168.1.1

Gateway 192.168.1.1

Falsche Netzwerkeinstellungen kbnnen eine
sichere Verbindung zu deinem PROmapr
storen oder sogar komplett unterbrechen.

Restart Server

21



SERVER KONFIGURATION (WiFi)

In der Serverfunktion WiFi stellst du alle
Parameter ein flr dein drahtloses Netzwerk
ein.

Server Configuration

Save Wifi Configuration

PJLink Wifi Name  promapr-191423802807
System Wifi Password 191423802807

Multi Screen

Bitte achte auf korrekte Einstellungen von
Wifi Name und WiFi Password!

PROneo

Dein Wifi Passwort muss mindestens 8
Zeichen lang sein!

Falsche Einstellungen kdonnen eine sichere
Verbindung zu deinem PROmapr stéren oder
sogar komplett unterbrechen.

Restart Server




SERVER KONFIGURATION (PJLink)

In der Serverfunktion PJLink stellst du alle
Parameter ein damit dein PROmapr dein
Ausgabegerat(z.B. Projektor) automatisch
einschalten und ausschalten kann.

Bitte schaue fur die erforderlichen Parameter
(PJLink IP, PJLink Port und PJLink Passwort) in
der Bedienungsanleitung deines
Ausgabegerates nach.

Sind alle Parameter korrekt eingetragen und
dein Ausgabegerat befindet sich im gleichen
Netzwerk wie dein PROmapr kannst du mit
PJLink Power deinen Projektor ein- und
ausschalten.

Bei Kalenderevents wir das Ausgabegerat
passend zum Eventtermin eingeschaltet.

Ist das Event beendet wird das Ausgabegerat
wieder abgeschaltet.

Network PJLINK
Wifi PJLink Enable
PJLink Ip  PJLink Ip

System PJLink Port  PJLink port

Multi Screen PJLink Password  PJLink passwo

PROneo PJLink Power

Restart Server

Server Configuration

ord




SERVER KONFIGURATION (System)

In der Serverfunktion System stellst du alle
Parameter ein wie z.B. die Systemuhr oder
startest ein Update.

Server Configuration
Network SYSTEM CONFIGURATION

Wifi System Time 05 Mar, 2020 16:19:00

PJLink System Update

Start Update now!

Multi Screen

Um deinen PROmapr mit einem Update zu
versorgen verbinde dein iPad mit dem
Internet und lade aus dem App Store die
aktuellste Version der PROmapr App
herunter.

PROneo

AnschlieBend verbindest du dich wieder mit
deinem PROmapr und startest das Update.

Wahrend des Update’s wird die Ausgabe des
PROmapr kurzfristig unterbrochen.

Der PROmapr kehrt danach zurick in das
aktuelle Projekt.

Der Updateprozess dauert in der Regel
weniger als eine Minute.

Restart Server




SERVER KONFIGURATION (Multiscreen)

Server Configuration

In der Serverfunktion Multiscreen stellst du
alle Parameter ein wenn du mehrere
PROmapr zu einem grof3en Screen
zusammenschalten willst.

Network MULTISCREEN
Wifi
PJLink

System

PROneo

Diese Funktion ist zur Zeit noch nicht voll
ausgebaut(Beta)!

Bitte spreche uns direkt an bevor du diese
Funktion testen oder benutzen willst.

Restart Server




SERVER KONFIGURATION (PROneo)

Die Serverfunktion PROneo zeigt dir wichtige
Parameter an wenn dein PROmapr in einem
unserer Outdoorgehause eingebaut ist.

Diese Funktion zeigt dir nur Status
Informationen des Gehauses und hat zur Zeit
keine einstellbaren Parameter.

Network
Wifi
PJLink
System

Multi Screen

Restart Server

PRONEO STATUS INFORMATION
Serial Number

Power

Laser

Cooling

Heating

Status

Temperature

Internal Cooling

External Cooling

External Power

Server Configuration




KALENDER S

In der Kalenderfunktion ist es dir moglich dein March 2020 - Th ar6 20204424 uTs0100 [T
Projekt durch ein Event jederzeit
sekundengenau zu starten.

[1] Auswahl eines Tages.

Cancel Edit Event Create

[2] Event hinzufligen.

Event Name Event Name

[3] Event einen Namen zuweisen.

Project

[4] Event einem Projekt zuordnen. saricue

Cue Play Mode
[5] Eventstart einen Cue zuweisen.

Start Time Mar 05, 2020 16:18
[6] Dem Cue einen Modus zuweisen. End Time Mar 05, 2020 1618

Repeat :

[7] Startzeit des Events bestimmen.

[8] Endzeit des Events bestimmen.

- > Delete Event ]

[9] Event wiederholen.
[10] Event lI6schen.

Durch die Funktion PJLink (S.23) wird das
Ausgabegerat vor und nach einem Event
automatisch ein und ausgeschaltet!




Arbeiten mit dem PROmapr

Auf den folgenden Seiten zeigen wir dir die Funktionen des PROmapr und wie du diese anwendest.

THE SMART SOLUTION FOR HANDHELD PROJECTION MAPPING




Ubersicht der Arbeitsflache

Damit deine Vorstellungen bis ins kleinste Detail
umgesetzt werden konnen, bilden Layer in ihrer
Vielseitigkeit die Grundlage jedes deiner
Projekte.

(1) Pixelweise verschieben > S.31
(2) Layer drehen (einrastend) > S.32
(3) Layer skalieren (einrastend) > S.33
(4) Layer Fullscren > S$.34
(5) Spiegeln horizontal » S.35
(6) Spiegeln vertikal » S.35
(7) Layer Maske > S.36
(8) Layer Media » $.37-40
(9) Neuer Layer » S.31
(10)Home > S.13
(11)Layer entfernen » S.31
(12)Layer Einstellungen > S.44 - 49
(13)Cue-Liste » S$.50-51




TOOLBAR im Detail

2 Wi oS = ® + A -
Rotate cale Fullscreen Mask Media Add Home Remove
1 Pixelweise verschieben > S.31 Die Toolbar ist ein Hauptbestandteil deiner Arbeitsflache.
2 Layer drehen (einrastend) > S.32 Bitte beachte das einige Funktionen einrastend sind.
3 Layer skalieren (einrastend) > S.33 Das bedeutet du kannst diese Funktion ein und ausschalten.
4 Layer Fullscren > S$.34 Genauere Beschreibungen zu den einzelnen Funktionen findest
5 Spiegeln horizontal > S.35 du auf den jeweils angegebenen Seiten.
6 Spiegeln vertikal > S.35
7 Layer Maske > S.36
8 Layer Media > S.37-40
9 Neuer Layer > S.31
10 Home (Projektliste) > S.13
11 Layer entfernen » S.31
12 Layer Einstellungen > S.44 - 49
13 Cue-Liste » S.50-51

30



LAYER ANPASSEN

Die exakte Anpassung eines Layers kannst du
einfach und unkompliziert umsetzen.

[1] Layer durch antippen in der Mitte und
ziehen auf der Arbeitsflache platzieren.

[2] Layer durch Auswahl einer Ecke
perspektivisch anpassen.

[3] Layer bei Auswahl einer Ecke per Pfeiltools
pixelgenau platzieren.

[4] Weitere Layer fligst du Gber das + ein.

[5] Aktive Layer lI6scht du mit - .

Info: Layer kdnnen aktiv und nicht aktiv sein.

Einen aktiven Layer erkennst du daran das er
eine AuBenlinie hat.

Aktive Ecken werden ebenfalls

55
&

09,
ooy
\
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LAYER drehen

Den Layer drehst du mit der Rotate Funktion.

[1] Rotate einschalten. (der Layer muss dazu
aktiv sein).

[2] Layer durch Auswahl einer Ecke drehen.

[3] Rotate abschalten.

32



LAYER skalieren

Den Layer skalierst du mit der Scale Funktion.

[1] Scale einschalten. (der Layer muss dazu
aktiv sein).

[2] Layer durch wischen nach links oder rechts
im Zentrum skalieren.

[3] Scale abschalten.

33



LAYER auf Fullscreen skalieren

Den Layer skalierst du auf Fullscreen mit der
Fullscreen Funktion.

[1] Tippe auf Fullscreen (der Layer muss dazu
aktiv sein).

l‘\

a
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W

I
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0.8
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I d i L
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LAYER spiegeln

Den Layer spiegelst du mit den Funktionen
H-Flip und V-Flip.

[1] Horizontales spiegeln tippe auf H-Flip (der
Layer muss dazu aktiv sein).

[2] Vertikales spiegeln tippe auf V-Flip (der
Layer muss dazu aktiv sein).

Info: Es wird der Inhalt im Layer gespiegelt,
nicht die relative geometrische Position in der
Arbeitsflache.

35



LAYER Maske

Die Maskierungsfunktion ermoglicht es dir o
durch das hinzufiigen beliebiger
Maskierungspunkte den Layer in seiner Form
anzupassen.

[1] Layer durch Hinzufiigung beliebiger
Maskierungsunkte, optisch maskieren.

[2] Maskierungspunkt nach Auswahl
durch die Funktion Loschen [3] entfernen.

[4] Alle hinzugefligten Maskierungspunkte
entfernen.

36



LAYER Content hinzufiigen

Fir das einfligen von Content in deinen Layer
tippe bei aktiviertem Layer auf das Media Icon.

Auf den nachsten Seiten zeigen wir dir den
Umgang mit der Medienbiliothek.

37



Die Medienbibliothek

In der Medienbibliothek hast du
verschiedene Bereiche aus denen du den
Content fur deinen zuvor aktivierten Layer
auswahlen kannst.

Folgende Bereiche stehen dir zur Verfiigung:

[1] Server Media

[2] Usb Media

[3] Device Media

[4] Animations & Widgets

Als Content sind folgende Formate zuldssig:

H264 Video(mp4), JPG, PNG, GIF(animated)

Auf den nachsten Seiten werden dir die
Bereiche naher erklart.

Usb Media
Device Media

Animations & Widgets

Media Bibliothek

+Use WDelete

0pg

+Use WDelete

BigBuckBunny.mp4

+Use WDelete

Bluerings.mp4

+Use WDelete

CirclesO1.gif

+Use WDelete

Clouds.mp4

+Use WDelete
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Die Medienbibliothek (Server Media)

In dem Bereich Server Media findest du
alle Medien die auf deinem PROmapr
gespeichert sind.

Die Medien sind Alphanumerisch geordnet.

Um ein Bild oder Video flir deinen aktiven
Layer auszuwahlen tippe auf Use.

Um ein Medium zu I6schen tippe auf
Delete.

Info:

Ist dein Content ein Video kannst du in der
Bibliothek es dir vorab auch anschauen.

Tippe dazu im Vorschaubild auf das Play }
Symbol. Der Videoplayer in der Bibliothek
hat zusatzliche Modi wie z.B. Fullscreen,
Mute, etc.

( Back

Usb Media
Device Media

Animations & Widgets

Media Bibliothek

+Use WDelete

0pg

+Use WDelete

BigBuckBunny.mp4

+Use WDelete

Bluerings.mp4

+Use WDelete

CirclesO1.gif

+Use WDelete

Clouds.mp4

+Use WDelete
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Die Medienbibliothek (USB Media)

In dem Bereich USB Media findest du alle
Medien die auf deinem gesteckten USB
Drive gespeichert sind.

Die Medien sind Alphanumerisch geordnet.

Um ein Bild oder Video flir deinen aktiven
Layer auszuwahlen tippe auf Use.

Deine Datei wird dann direkt auf den Server
kopiert und im Layer eingebettet.

Info:

Dein USB Drive sollte im FAT32 Format
formatiert sein.

Stecke den USB Drive erst wenn der
PROmapr hochgefahren ist.

Ein USB Drive der schon steckt wahrend der
PROmapr hochfahrt wird nicht erkannt!

( Back

Server Media

Device Media

Animations & Widgets

Media Bibliothek

+Use WDelete

0pg

+Use WDelete

BigBuckBunny.mp4

+Use WDelete

Bluerings.mp4

+Use WDelete

CirclesO1.gif

+Use WDelete

Clouds.mp4

+Use WDelete
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Die Medienbibliothek (Device Media)

In dem Bereich Device Media findest du alle < Back T,
Medien die auf deinem iPad gespeichert Server Media
Sind Ush Media Take Photo or Video

1
Photo Library .

Durchsuchen

Du kannst direkt aus der App heraus ein e
Foto oder Video aufnehmen[1].

Oder browse durch deine Fotogalerie und 47
lade direkt ein Foto oder Video in den ; R
aktiven Layer [2]. 495

Zuletzt

455

Live Photos

2
S

<% Panoramen
N '_ 'I
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Die Medienbibliothek (Animations & Widgets)

In dem Bereich Animations & Widgets < Back Media Bibliothek
findest du alle Sonderfunktionen bzw. Server Media

+Use

Effe kte . Usb Media Snow.htm

Device Media

Vieles davon ist noch experimentell. (Beta)

Fir diesen Bereich kannst du dir von uns z.B. +Use
fir eine spezielle Anwendung Texthtmi
entsprechende Animationen und Widgets
programmieren lassen.

Wenn du Fragen zu diesem Bereich hast so
sprich uns gern direkt dazu an.
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LAYER Einstellungen

Wenn du deinem Layer Content hinzugefligt
hast kannst du diese zusatzlich manipulieren.

Zu den Layer Einstellungen kommst du tber das
Icon Layer. [1]




LAYER Einstellungen (Ubersicht)

In diesem Bereich kannst du fiir jeden Layer P —
Einstellungen vornehmen wie:

[1] Layer umbenennen

[2] Layer ausblenden

[3] Layer sperren

[4] Alle Layer ausblenden

[5] Alle Layer sperren

[6] Tranparenz

[7] Helligkeit

[8] Farbsattigung

[9] RGB Kanile

[10] Lautstarke

[11] In Layer Seitenverhaltnis
[12] Layer Blendmode

[13] Copy&Paste Layer Coordinates
[14] Art-Net Universum

[15] Art-Net Kanal

[16] Medienbibliothek

[17] Save actual output as cue

Red Channel

Green Channel

Blue Channel

Audio Volume

Content Mode Scale to Fill

Blend Mode Normal

Coordinat
cordinate 14.9025876569380 14.9025876569380 85.0974123430619! 14.9025876569380

14.8025876569380 85.0974123430619: 85.0974123430619¢ 85.0974123430619!
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LAYER Einstellungen

Layer Ausblenden oder sperren: Layo propertios

Name

Transparency

[1] Layer ausblenden
[2] Layer sperren crayscl
[3] Alle Layer ausblenden
[4] Alle Layer sperren

Blue Channel

Audio Volume

Uber diese Funktionen kannst du die Layer

Ausblenden oder auch sperren. Gontent ose
Dies hilft dir dabei nicht die Ubersicht in ’
d e | nem P I’OJ e kt 7U ve r-l |e ren. Cosilal 14.9025876569380 14.9025876569380 85.0974123430619! 14.9025876569380

14.8025876569380 85.0974123430619: 85.0974123430619¢ 85.0974123430619!

Ein sperren der Layer hilft dir das du nicht
versehentlich einen Layer bewegst der schon
eingerichtet ist.

Info:
Bei ausgeblendeten Layern hat das Art-Net
Signal trotzdem Vorrang.
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LAYER Einstellungen

Die allgemeinen Einstellungen [5-9] kannst
du fur jeden Layer andern.

Sollten mehrere Layer in deiner Layerliste [L]
sein so kannst du einfach durch antippen der
Layer zwischen ihnen wechseln.

Der aktive Layer wird hell hinterlegt.

Willst du die Reihenfolge der Layer andern
so ziehe ihn am Anfasser[A] einfach in der
Liste [L] nach unten oder nach oben.

Name

Transparency

Brighness

Greyscale

Red Channel

Green Channel

Blue Channel

Audio Volume

Content Mode

Blend Mode

Coordinate

Layer Properties

Scale to Fill

Normal v

16.4151543845968( 20.3747078252995' 61.9157387339975¢ 20.3747078252995/

16.4151543845968( 65.8752921747004! 61.9157387339975¢ 65.8752921747004¢
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LAYER Einstellungen (Art-Net)

Fir jeden Layer kannst du fir die allgemeinen
Funktionen [5-9] eine Art-Net Adresse

vergeben um die Funktionen z.B. von einer -
Lichtsteuerkonsole zu manipulieren. |

Layer Properties

Name

Brighness

Dies setzt Voraus das dein PROmapr vorab mit
einer entsprechenden statischen IP Adresse o —
konfiguriert wurde.

Red Channel

Green Channel

In der Spalte [14] vergibst du die Universen und
in der Spalte [15] die jeweilige Adresse.

Audio Volume

Content Mode Scale to Fill
| n fo : Blend Mode Normal
Bitte d en ke d aran d as Art-Net be| 0a nfa ngt Goordinate 16.4151543845068( 20.3747078252995 61.9157387339975¢ 20.3747078252995!
U N ive rsen zu Zé h Ie N 16.4151543845968( 65.8752921747004! 61.9157387339975¢ 65.8752021747004+
.
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LAYER Einstellungen (Content Mode, Blend Mode)

Der Content Mode[11] hilft dir dabei das Layer Properties
entsprechende Seitenverhaltnis deines e
Contents passend zum Layer einzustellen.

Trans parency

Brighness

Der Blend Mode [12] ermdglicht es dir fir den & e

jeweiligen Layer Uberblendeffekte zum ‘

dahinterliegenden Layer festzulegen.

Der Coordinate Bereich[13] zeigt dir die Relativ- ,

Koordinaten deiner 4 Eckpunkte an.

Hler kannSt du ZB Sehr elnfaCh etwas Ianger e 16.4151543845968( 20.3747078252995( 61.9157387339975¢ 20.3747078252995/
auf Coordinate tippen dann erscheint ein Sm PR o craasedsoss 6SE7SZOZVATOON GLSISTIRTINOTSE  6SETSZO2IIATO0M

kleines Fenster [Copy | Paste].

So hast du die Moéglichkeit sehr schnell die
Koordinaten auf einen anderen Layer zu
Ubertragen.
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LAYER Einstellungen (Safe as Cue)

Wenn du deine Projekte komplexer gestalten
willst kannst du die jeweilige aktuelle
Ausgabe als Cue [17] speichern.

In den Cues werden die Werte aller Layer-
Transparenzen [5] gespeichert.

Tippe auf das Cue [17] speichern Symbol um
die aktuelle Ausgabe als Cue in der Cueliste zu
speichern.

Auf den nachsten Seiten zeigen wir dir das
arbeiten mit der Cueliste.

Name

Transparency .

Brighness
Greyscale

Red Channel
Green Channel
Blue Channel
Audio Volume

Content Mode
Blend Mode

Coordinate

Layer Properties

Scale to Fill

Normal v

16.4151543845968( 20.3747078252995' 61.9157387339975¢ 20.3747078252995/

16.4151543845968( 65.8752921747004! 61.9157387339975¢ 65.8752921747004¢
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Cue Liste

Zur Cue Liste kommst du Gber das Cues’s Icon [1]
in deiner Tollbar.

Die Cue Liste wird dir auf den nachsten Seiten
genauer erklart.




Cue Liste (Ubersicht)

Hier siehst du alle wichtigen Funktionen in der
Ubersicht.

Ein aktiver Cue ist griin [1] umrandet.

Ein Cue der bearbeitet wird ist
umrandet.

Um einen Cue zu bearbeiten tippe auf den Cue.
Die Anderungen von Laufzeiten, Name und
Sequenz des angewahlten Cue’s werden im
Parameterfeld vorgenommen.

Sollen z.B. alle Cues als Schleife laufen so wird
dies mit Auto Play[4] realisiert. Dies setzt eine
Continue with [5] voraus.

Loschen von Cues wird wie auch bei den
Projekten durchgefihrt. Wische dazu das rechte
Meni Icon [6] nach links.

Info:

Cue’s und auch Cueschleifen lassen sich z.B.
automatisch Uber die Kalenderfunktion
auslosen.

< Back

NAME

Cue #1

Cue #2

Video aus!

Cue #5

Show Ende

DELAY
00:00:00
00:00:00
00:00:00
00:00:00
00:00:00

00:00:00

Name Cue #4
Delay

Fade Duration
Wait

Sequence

Continue with

FADE DURATION

00:00:05

00:00:00

00:00:00

00:00:00

00:00:00

00:00:00

Cue - Control

00:00:00

00:00:00

00:00:00

Continue

WAITTIME
00:00:00
00:00:05
00:00:00
00:00:00
00:00:00

00:00:00

Auto Play

SEQUENCE

Next

Next

Next

LAYER CONFIG
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Anhang (Technische Daten)

Technische Daten

Signal Output:

Maximale Auflésung:

Anzahl der Layer:
HD Playback Layer:
Layer Funktionen:
Content:

Netzwerk Protokolle:

Bedienung:
Anschlusse:
Wireless:

Freier Speicher:

1 x HDMI
1920px x 1200px
48

6

4P Keystone, Rotate, Scale, Mirror, Mask, Transparency, Brightness, Saturation, Volume
H264 Video(mp4), JPG, PNG, GIF(animated)

OSC, ArtNet (DMX), PJLink

iPad App, Webbrowser

HDMI, Lan, USB/C, Audio Out

WiFi

200GB
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Anhang (Betriebsgrenzen)

Betriebsgrenzen

Der PROmapr ist darauf ausgelegt mit der maximalen Grafikperformance des
integrierten Grafik Chipsatzes (GPU) zu arbeiten.

Je nach Anwendungsfall kann es passieren das z.B. der PROmapr sehr heild wird oder
auch z.B. bei der Darstellung vieler Layer mit Videocontent die Videos nicht mehr
flussig laufen.

Dies zeigt dir das du an der Grenzbelastung des Systems arbeitest.

Die Software ist so optimiert das sie Systemabstirze in diesem Fall verhindert bzw. ein
einfrieren der Ausgabe unterbindet.

Jedoch ist jeder Anwendungsfall so unterschiedlich das auch diese Situationen
vorkommen konnen.

Solltest du so etwas bemerken oder anderweitige Probleme aufkommen so zogere
nicht uns zu kontaktieren!

promapr@outdoorbeamer.com
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