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1.0 Einleitung PROmapr® micro

Diese Anleitung gibt dir einen schnellen, praxisnahen Einstieg in deinen PROmapr® und seine leistungsstarke Software. Klar strukturiert, anwenderfreundlich und direkt auf
den Punkt.

Der PROmapr® micro basiert auf der starken Plattform der AMLOGIC X96 Series, kompakt im Format, grof8 in der Performance.
Doch der PROmapr® ist mehr als ein gewdhnlicher Mediaplayer. Er ist ein projektbasierter Content-Player, der dir Funktionen bietet, die klassische lineare Systeme nicht
leisten kénnen.

Alle deine Projekte speicherst du direkt auf der eingelegten Micro SD oder einem USB-Speicher. Ein Wechsel des Speichermediums? In der Regel nicht notig. Einfach
speichern, verwalten und loslegen.

Jedes Projekt kann mehrere Aktionsflachen (Layer) enthalten. Pro Layer lassen sich Videos, Bilder oder animierte GIFs flexibel ausspielen.
So kannst du mit deinem PROmapr® und einem Projektor ganz intuitiv mappen — schnell, prazise und ohne komplizierte Zusatzsoftware.
Je nach Anwendung ist sogar die gleichzeitige Ausgabe mehrerer Layer moglich.

Mit dem integrierten Kalender steuerst du deine Projekte zeitgenau. Inhalte starten automatisch — genau dann, wenn du es willst.
Fir die Bedienung brauchst du lediglich einen Computer oder ein Tablet mit einer Displayauflésung von mindestens 1920 x 1080 Pixeln sowie einen aktuellen Webbrowser
(empfohlen: Google Chrome oder Firefox).

Damit du im Alltag schnell arbeiten kannst, haben wir bewusst auf Gberladene Beschriftungen verzichtet. Viele Funktionen sind klar und intuitiv Gber Icons dargestellt.
Eine vollstandige Ubersicht aller Icons und ihrer Funktionen findest du ab Seite 12 / 3.0.
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2.0 Warnungen, Sicherheit, Symbole PROmapr® micro

In dieser Bedienungsanleitung werden verschiedene Symbole benutzt. Diese dienen der Vereinfachung und Erklarung.
Die folgenden Symbole werden in dieser Anleitung verwendet.

Warnung ! Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung moglicherweise zu
Verletzungen oder sogar zum Tod fihren kénnen.

Achtung ! Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung moglicherweise zu
Verletzungen oder zu Sachschaden fiihren kdnnen.

P> b

\ s
l\_

Mausklick (PC, Mac), Single Tap (Tablet)

1,

4

B Unsere Quicktipps helfen dir mit weiteren Hilfestellungen fiir eine komfortable Bedienung.

]

-
1'" )
>
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2.1 Lieferumfang PROmapr® micro

LIEFERUMFANG

- PROmapr®

- Steckernetzteil mit Kabel

- HDMI Kabel

- Infrarot Fernbedienung

- Bedienungsanleitung auf dem Gerat (und als Download erhaltlich)
- Verpackung

NOTWENDIGES ZUBEHOR

- Micro-SD Speicherkarte

- Projektor, Bildschirm oder dhnliches Ausgabegerat
- 2x AAA-Batterie 1,5V fur Infrarot Fernbedienung
OPTIONALES ZUBEHOR

- USB-Stick

- USB Power Adapterkabel

- USB Tastatur und Maus (z.B. Logitech K400)

FUR DIE BEDIENUNG NOTWENDIGES ZUBEHOR

- Computer oder Tablet mit Wireless Lan und Webbrowser (Google Chrome oder Firefox)

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 6




2.2 Sicherheit Netzadapter PROmapr® micro

NETZSTROMADAPTER

Es besteht das Risiko des Stromschlags oder der Brand oder Verbrennungsgefahr,
wenn ein anderer als der im Lieferumfang des Geréats enthaltene Netzstromadapter
eingesetzt wird. Nur zum Einsatz in Gebduden und in trockenen Umgebungen geeignet.
Das Gerat darf nur von einem befugten Techniker repariert werden.

Gehduse nicht 6ffnen! Der Adapter ist nur zur Verwendung bei Temperaturen zwischen
0°C und 35°C vorgesehen. Nur an eine ordnungsgemaR verkabelte und geerdete
Steckdose anschliefRen.

Eingangsspannung: 100V — 240V AC 0,3A max.

Ausgangsspannung: 5V, 2A, 10W.

TEMPERATUR

Dieses Gerat (PROmapr®-Mediaplayer) ist zur Verwendung bei Umgebungstemperaturen
zwischen -10°C und +40°C vorgesehen. Die Verwendung

oder Lagerung in der Ndhe von Heizquellen, in direkter Sonneneinstrahlung

oder in Umgebungen mit Temperaturen auRerhalb der vorgesehenen Werte ist zu vermeiden!

MEDIZINISCH

Das Gerat kann Interferenzen im Betrieb von bestimmten Herzschrittmachern,

Horgeraten oder anderen medizinischen Geraten verursachen.

Zu Risikominderung sollte ein Abstand von 20 cm zwischen dem Gerat und dem

medizinischen Gerat eingehalten werden.

Weitere Informationen kdnnen den Anleitungen zum medizinischen Gerat entnommen werden.

ANDERUNGEN

Eine Anderung der Wireless-Lésung, der Kiihlungsldsung,

der Geratekomponenten oder des Gehduses verstollt gegen die Compliance-Vorschriften

und kann zu Gefahrdungen fiihren. Des weiteren erlischt bei einer Veranderung des Gerates jeglicher
Anspruch auf Garantie und Gewahrleistung.
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2.3 Hardware Ubersicht PROmapr® micro

Vorderseite: Riickseite:

[1] Status LED [4] Abnehmbare WLAN-Antenne (Modellwechsel 2023 mit 2 Antennen)
[2] 7 Segment Uhrzeitanzeige [5] AV-Ausgang 3,5mm Klinke 4-Pol (CVBS und Stereoaudio)

[3] Statusanzeigen fir Netzwerk, WIFI, Abspielstatus, USB [6] Gigabit Lan Port (RJ45)

[7] HDMI2.0 Ausgang
[8] S/PDIF Optischer Ausgang
[9] Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 8




2.3 Hardware Ubersicht

PROmapr® micro

Linke Seite:

[10] USB 3.0
[11] USB 2.0

[12] MicroSD Kartenslot

[10]

(11]

Rechte Seite:

[13] Gerdte Typ
[14] Seriennummer

) ODB Projektionstechnik GmbH Germany
Type: 5V /2A Serial: PM3-00001S

PRomapI'@micro C E F@ 2

[13] [14]

Inhaltsverzeichnis
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2.3 Hardware Ubersicht PROmapr® micro

Fernbedienung

1 An/ Aus

6 Mute

7 Direkte Projektanwahl

2 Projektanwahl vor / zurtick 8 Lautstdrke

9 Zurick

3 Cursortasten / OK

4 Setup 10 Mauszeiger An / Aus

5 Erweitertes Setup

11 Projektanwahl vor / zurlick

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 10




2.4 Technische Daten

PROmapr® micro

2.0.1 Videoformate

H264/MPEG-4 Part 10 mit MVC

Video Container .mp4

2.0.2 Audioformate
AAC 32kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

2.0.3 Bildformate. JPG, PNG, GIF max. 5000 px x 5000 px

2.0.4 Datenspeicher/ Dateisysteme

Micro-SD Karte / USB Laufwerk FAT32, NTFS, exFAT

2.0.5 Externe Anschliisse

1 x AV-Ausgang 3,5mm Klinke 4-Pol (CVBS und Stereoaudio)
1 x Gigabit Lan Port (RJ45)

1 x HDMI2.0 Ausgang (Auflésung max. 3840 x 2160 @60p)
1 x S/PDIF Optischer Ausgang

1 x Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker

max. 1920px x1080px @30p, max. 15 Mbit, max. 1,4GB

2.0.7 Interne Technische Daten
CPU

GPU

Betriebssystem

Interner Programmspeicher

2.0.8 Betriebsgrenzen

4 Point Keystone Video
4 Point Keystone Picture
Anzahl der Layer

Anzahl der Projekte

Anzahl der Kalendereintrage

AMLOGIC S9053x3
Mali Series
Android

16gb

3 x 1080p parallel*
16 x 1080p parallel*
Unbegrenzt**
Unbegrenzt**

Unbegrenzt**

1xUSB3.0

1xUSB2.0

1 x Micro-SD Kartenslot
2.0.6 Details
Abmessungen
Material/Gewicht

Stromaufnahme

Betriebstemperaturbereich

2.0.9 Fernbedienung per Webbrowser***

PC, Mac oder Tablet PC mit Lan oder W-LAN (Ersteinrichtung per W-LAN, Maus + Tastatur )

L115mm x B 105mm x H 20mm Webbrowser: Google Chrome, Mozilla Firefox, Windows Edge (Google Chrome oder Firefox empfohlen)

Geh&use (Aluminium), 225g Auflésung: min 1920px x 1080px oder héher.

ca. 1,2A bei 5V im Betrieb mit Micro-SD

-10°C - +40°C
*Diese Betriebsgrenzen geben die maximale Anzahl von Videos und oder Bildern an die in einem Projekt parallel angezeigt
werden kénnen und sich das Gerat noch stabil verhélt. Diese Angaben garantieren jedoch nicht die Stabilitat
im einzelnen. Viele Parameter wie Datenkompression, Bitrate, Bildwiederholfrequenzen, etc. missen stets
mit berticksichtigt werden.

** Eine Begrenzung ergibt sich automatisch dann wenn der z.B. SD-Kartenspeicher oder der Geratespeicher voll ist oder
das jeweils einzelne Projekt an seiner Stabilitdtsgrenze betrieben wird.

***Es wird empfohlen immer mit der neuesten Software zu arbeiten, die betrifft sowohl Betriebssysteme als auch die
Softwareversionen des Webbrowsers.

Inhaltsverzeichnis
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3.0 Symbole PROmapr® micro

Um dir das navigieren und arbeiten mit dem PROmapr® zu vereinfachen haben wir konsequent auf umstandliche Beschriftungen verzichtet.
Einfache Symbole weisen dir den Weg. Eine Ubersicht aller verwendeten Symbole findest du auf den folgenden Seiten. Einige Symbole werden auch mehrfach verwendet.
Die genaue Bedeutung der Symbole und ihre Verwendung werden dir auf den jeweiligen Seiten zu den jeweiligen Funktionen des PROmapr® genauer erlautert.

Interne Navigations Icons

& Projects (Projekte) Dieses Symbol 6ffnet die Projects Page (Hauptseite).
Settings (Einstellungen) Dieses Symbol 6ffnet die Systemeinstellungen
PROmapr® Network Dieses Symbol 6ffnet die Netzwerkliste. Alle im Netzwerk angeschlossenen PROmapr® werden dir hier angezeigt.

Projector / PJLink Dieses Symbol 6ffnet den PJLink Editor.

Filebrowser/Folder (Dateibrowser/Ordner) Dieses Symbol 6ffnet den Dateibrowser bzw. ein Dateipfad.

mE o

Cuelist.

Artneteditor

z>
J
i

m
n
I
m
a
z

Network (Netzwerk) Dieses Symbol 6ffnet die Netzwerkeinstellungen in den Systemeinstellungen.

AV-Settings (AV-Einstellungen) Dieses Symbol 6ffnet die Display und Soundeinstellungen in den Systemeinstellungen.

Date & Time (Datum & Zeit) Dieses Symbol 6ffnet die Datums und Zeiteinstellungen in den Systemeinstellungen.

Service Dieses Symbol 6ffnet die Serviceeinstellungen in den Systemeinstellungen.

N %O fE

Help (Hilfe) Dieses Symbol 5ffnet die Hilfeseite in den Systemeinstellungen. Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfiigung.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 12




3.1 Symbole

PROmapr® micro

Datei Icons

Neu/Hinzufiigen

Neuer Ordner

B O

Medien Hinzufiigen

Loschen/Entfernen

B &/

Bearbeiten

A3

Umbenennen

Kopieren

8 = &

Speichern/Sichern

Bereiche: Projektliste, Kalender, Mappingboard.

Bereiche: Filebrowser.

Bereiche: Mappingboard.

Bereiche: Projektliste, Kalender, Mappingboard, Filebrowser

Bereiche: Projektliste, Kalender

Bereiche: Projektliste

Bereiche: Projektliste, Mappingboard

Bereiche: Mappingboard, Layerliste

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfligung.

Inhaltsverzeichnis
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3.2 Symbole

PROmapr® micro

Werkzeuge und Icons links im Mappingboard

AR

ETHERNET

Art-Net Ein/Ausschalten*

1 —
2 e Layerplaylist/Cuelist Ein/Ausschalten*

33—

& Zurick zur Projektliste (Hauptseite)

Neuen Layer Erstellen

Medien zum angewadhlten Layer hinzufiigen

Angewahlten Layer Kopieren

Angewahlten Layer Léschen

“w & >

Layerliste (Offnet die Layerliste)

I I Play/Pause aller Layer

u Angewidhlten Layer im Maskeneditor 6ffnen
||

Projekt Speichern/Sichern

Fullscreen Werkzeuge und Icons unten im Mappingboard

GleichmiRig skalieren*

Horizontal/Vertikal skalieren*

Drehen*

Drehen um 90 Grad
Vertikal Flip

Horizontal Flip

Layer Singlemode*

Fadenkreuz*

Keypointanwahl*
Cursor / Point links

Cursor / Point hoch

Cursor / Point runter

Cursor / Point rechts

QOEO® OGSV +5, X

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen sind einrastend und kénnen
Ein- und Ausgeschaltet werden.

Inhaltsverzeichnis
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3.3 Symbole PROmapr® micro

Werkzeuge und Icons im Layer Editor Werkzeuge und Icons im Layer Playlist Editor

Layer verschieben (Ebenen) O Neuen Layer Item erzeugen

—
—
—
ﬂ Gesperrt @ Medien zum angewadhlten Layer Item hinzufligen
“ Entsperrt I II

Layer Sichtbar (AV-Mute)

Layer Item verschieben (Abspielreihenfolge)

]ﬁ] Layer Item |6schen

1 . , .
Zuricksetzen von DMX / Filtereinstellungen H Layer Playlist Speichern/Sichern

Layer nicht Sichtbar (AV-Mute)

3 O Q

— Einstellungen Speichern/Sichern

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 15




4.0 Einrichtung & Installation (Installationsbeispiel) PROmapr® micro

Tablet

Projektor

.\
= -
- —— 4
-
Videosignal

&I-Kabe'\

Display, Monitor, etc.

y W-Lan,

VHOtSP\OtA

Lan, W-Lan,
Hotspot

PC, Notebook, etc

Beispielaufbau: PROmapr® mit Projektor
und 5 Projektionsflachen
auf 3 Dekowdirfeln.
Bedienung per Tablet.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 16



4.1 Einrichtung & Installation

PROmapr® micro

Speicherlaufwerk

Der PROmapr® benétigt fiir den Betrieb ein geeignetes Speichermedium.
Dir steht hierfuir der Micro-SD Kartenslot oder die USB-Ports zur Verfligung.

W Micro-SD oder USB-Speicher bis 256 GB (FAT32, NTFS, exFAT)

Wir empfehlen die SD-Karte als Speichermedium, so ist der USB-Port frei z.B

fir Dateiuploads.

Damit du mit deinem PROmapr® sofort starten kannst, muss dieser mit einem
gewiinschten Ausgabegerat (z.B. Monitor/Projektor) tiber ein HDMI-Kabel verbunden
werden.

Die Micro-SD Karte / USB-Speicher wird vom PROmapr® wie eine Festplatte behandelt.

Deswegen ist diese entsprechend so auszuwahlen das sie flir den Dauerbetrieb
ausgelegt ist.

Wir empfehlen daher nur Markenspeicher mit hohen Einsatzzyklen.
No-Name Speicher oder sehr glinstige Speicher neigen schnell zu Datenverlust bei
regelmaRigen Speicher Vorgangen.

Die Karte/Stick sollte fiir einen einwandfreien Betrieb vor der ersten Benutzung
formatiert sein.
Vor dem einschalten sollte die Micro-SD Karte/USB-Speicher eingesteckt sein.

Wir empfehlen dir auf die Micro-SD Karte / USB-Speicher direkt nach dem formatieren
drei Dateiordner anzulegen.

- Video
- Pictures
- Gif

Die Dateiordner helfen die spater bei der Sortierung deines Contents vor der ersten
Verwendung durch den PROmapr®. Diese Angabe beruht auf unseren Erfahrungen im
taglichen Einsatz.

Du kannst jederzeit im Settings Meni [SD-Memory] / [USB-Memory] nachtraglich
Ordner erstellen und auch Iéschen.

Um deinen PROmapr® erstmalig einzurichten, verwende dazu einen Computer oder
Tablet mit den angegebenen Vorgaben.

Fir die Ersteinrichtung verbindest du dich mit deinem PROmapr® per W-Lan und dem
PROmapr® Hotspot.

Folge den nachsten Schritten fiir deine Ersteinrichtung

Ein Datenverlust kénnte die Folge sein. Bitte stets auf einen sorgfaltigen Umgang achten.

A SD-Karten und USB-Speicher sind empfindlich. Elektrostatische Entladungen kdnnen diese beschadigen.

Inhaltsverzeichnis
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4.2 Einrichtung & Installation PROmapr® micro

Erster Start

Mit dem anschlieRen des PROmapr®, durch das mitgelieferte Steckernetzteil, an ein verfliigbares Stromnetz startet dieser selbststandig.

Nach dem Startvorgang verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device. (PC oder Mac empfohlen fiir die Ersteinrichtung)

Dein PROmapr® erzeugt automatisch einen Hotspot mit folgender Kennung:
SSID: HelloPROmapr_XXXX (die XXXX stehen fiir die aktuelle Seriennummer des PROmapr®, die SSID kannst du spater in den Settings andern. [Network/Hotspot]
Pass: PROmaprHotspotKey (Andere das Passwort zur Sicherheit spater in den Settings.) [Network/Hotspot]

Verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device durch die Eingabe des oben angegebenen Passworts.

Wenn die Verbindung steht 6ffne den Webbrowser. (Firefox oder Chrome bei PC und Mac, Firefox bei Tablets)

Die IP des PROmapr® ist die 192.168.43.1 diese gibst du in der Adresszeile deines Browsers ein.
Diese IP ist fuir die Fernbedienung per Hotspot fest vorgegeben und kann nicht gedndert werden.

Bei Bedienung per Lan oder W-Lan kénnen die IP-Adressen frei gewahlt werden.
Diese kdnnen spater im Settings MenU [Network] des PROmapr® eingestellt werden.

Wenn du deinen Webbrowser mit dem PROmapr® verbunden hast startest du in der Projects Page.
Die Projects Page gibt dir die Ubersicht iiber deine Projekte, dem Kalender und Zugang zu allen anderen Einstellungen.

Beim arbeiten mit dem PROmapr® Gber den Webbrowser lasse diesen immer im Fullscreen Modus. Nur so erhaltst du den vollen Funktionsumfang.
Ein verkleinertes Browserfenster kann unter Umstdnden zu unerwiinschten Bildeffekten in der Ausgabe fiihren und es werden eventuell nicht alle Werkzeugleisten angezeigt.

Flr die Navigation wahrend du mit dem PROmapr® arbeitest nutze bitte nur die Navigationstasten und Button der PROmapr® Oberfldche.
Nutze nicht die Browsereigene Navigation vor und zuriick!

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 18




4.4 Einrichtung & Installation (Projects Page) PROmapr® micro

Sync: Off February 2026 momh  wesk dsy list

Thu d Sun

Dies ist die Projects Page das ist die Hauptseite des PROmapr® von hier hast du immer den Uberblick iber deine gespeicherten Projekte und deine
kalenderbasierten Projekte, von hier aus gelangst du auch zu allen weiteren Einstellungen.

Der PROmapr® arbeitet mit verschiedenen Protokollen, um die Verbindung zu deinem Computer oder Tablet sicher herzustellen.

Je nach verwendetem Betriebssystem oder Webbrowser kann die Verbindung auch mal unterbrochen sein.

Das erkennst du an dem Web Sync Indikator [1]. Ist der Indikator BLAU brauchst du nichts weiter tun. Der PROmapr® ist synchron und arbeitet einwandfrei.

Sollte der Indikator ROT sein so besteht eine asynchrone Verbindung. Um die Verbindung zu synchronisieren, klicke einmal mit der Maus (beim Tablet mit dem
Finger)direkt auf den Indikator. Nach einigen Augenblicken sollte der Indikator BLAU werden. Achte bei jeder erneuten Verbindung mit deinem PROmapr® darauf das er
synchron ist. Nur wenn der PROmapr® mit deinem Computer oder Tablet synchron ist kannst du alle Funktionen nutzen. Der Web Sync Indikator ist auf allen Menuseiten
des PROmapr® vorhanden.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 19




4.4 Einrichtung & Installation (Settings) PROmapr® micro

o Settings

Sync: Off today February 2026 week  day

Mon Thu d Sun

Bevor es richtig losgeht schaue dir auf den ndchsten Seiten eine Kurzlibersicht zu den allgemeinen Einstellungen unter [Settings] an.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings]

PROmapr® micro

f:-i Network

Wired LAN (RJ45 Cable Jack) IP Address

STATIC 192.168.178.101

Wireless LAN (ext. Antenna) WLAN Type
OFF WPA2
IP Address

192.168.43.1

Hotspot (ext. Antenna) Hotspot SSID

(o]} HelloPROmapr_0124

FTP access SD memory Username
PROmMaprsD

FTP access USB memory Username

PROMaprusB

In den Einstellungen [Settings] stehen dir folgende Einstellungskategorien zur Verfligung:
Netzwerkeinstellungen [Network] (diese Seite), Audio & Video Einstellungen [A/V Settings], Datums und Zeit Einstellungen [Date&Time],
Einstellungen SD Speicher [SD Memory], Einstellungen USB Speicher [USB Memory], Serviceeinstellungen [Service], Hilfeseite [Help].

Auf allen Seiten kannst du zwischen Englisch und Deutsch als Betriebssprache wahlen. [1]

Subnet mask

255.255.255.0

WLAN SSID

PROmapr

Subnet mask

255.255.255.0

Apply setup

Gateway

192.168.178.1

WLAN Key

Gateway

192.168.178.1

Hotspot KEY

Password

Passwaord

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

Create CFPSetup.ixt

2 iy

UDP Port

4950

UDP Port

4950

Hotspot IP Address

192.168.43.1
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Network]

PROmapr® micro

f:-i Network

Wired LAN (RJ45 Cable Jack) IP Address

[1] | staATic 192.168.178.101

Wireless LAN (ext. Antenna) WLAN Type
[2] | oFF WPA2
Mode IP Address

[3] bHce 192.168.43.1

Hotspot (ext. Antenna) Hotspot SSID

[4] on HelloPROmapr_0124

FTP access SD memory Username
[5] PROmMaprsD

FTP access USB memory Username

PROMaprusB

[1] Kabel Netzwerk Einstellungen: DHCP / Static — IP-Adresse — Subnetzmaske — Gateway — DNS — UDP-Port

Subnet mask

255.255.255.0

WLAN SSID

PROmapr

Subnet mask

255.255.255.0

Apply setup

Gateway

192.168.178.1

WLAN Key

Gateway

192.168.178.1

Hotspot KEY

Password

Passwaord

[2] WLAN-Einstellungen: WLAN On/Off — WLAN-Typ — WLAN SSID — WLAN Key

[3] WLAN Netzwerk Einstellungen: Modus DHCP/Static — IP-Adresse — Subnetzmaske — Gateway — DNS — UDP-Port

[4] WLAN Hotspot Einstellungen: Hotspot On/Off — Hotspot SSID — Hotspot Key — Hotspot IP Adresse (fest vorgegeben)

[5] FTP Zugriff Einstellungen fur SD und USB, jeweils Benutzername / Passwort

[6] Einstellungen sind mit Setup Gbernehmen [Apply Setup] zu speichern.

I Einstellungen fir WLAN und Hotspot werden erst nach dem speichern und einem anschlieBenden Reboot [Service] Gbernommen.

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

Create CFPSetup.ixt

2 iy

UDP Port

4950

UDP Port

4950

Hotspot IP Address

192.168.43.1
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [A/V Settings]

PROmapr® micro

Player Mode

[1] PROmapr

HDMI Autodetection

[2] = oFF

Sync
[3] oFF

Default Displaytime
[4] 10

Resolution

1080p60hz

Type

Master

USB Type

10 Board

Color space

RGB

Group

Group 1

Orientation

Landscape

Apply setup

Color depth

8 Bit

SyncAccuracy

High

Animation / Duration

Fade 1000

Create CFPSetup.txt

Force Display Activation

off

Storage Master

SD Card

[1] Player Mode: Du kannst wahlen zwischen Mappingmode (PROmapr) oder Mediaplayer Mode. Der PROmapr® Mode ist Werksseitig voreingestellt.

[2] Audio & Video Ausgangseinstellungen: HDMI Auto On / Off — Auflésung— Farbraum — Farbtiefe — Lautstarke

[3] Synchronisation: Sync On/Off - Master / Slave - Group 1-10 - Accuracey High/Med/Low

[4] Zuséatzliche Bild und Zubehdreinstellungen: Displaytime, USB-Zubehor, Drehung, Animation Time, Zoom, Swipe, Storage Master

[S]  Einstellungen sind mit Setup ibernehmen [Apply Setup] zu speichern.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Date&Time]

PROmapr® micro

Date DD.MM.YYYY
[1] | 1822026

Set time automatically

[2] on

[ v setnge

Time
16:9:35
NTP time server

0.de.pool.ntp.org

3]

PRO

@ Date & Time

Timezone

CET

Apply setup

Datum und Uhrzeit setzen

NTP Serverzeit jetzt setzen

Create CFPSetup.txt

[1] Datum & Uhrzeit Einstellungen: Datum — Uhrzeit — Zeitzone — Datum und Uhrzeit setzen

[21 NTP-Einstellungen: NTP An/ Aus — NTP-Zeitserver — NTP-Serverzeit setzen

[3]1 Einstellungen sind mit Setup Ubernehmen [Apply Setup] zu speichern.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [SD Memory] PROmapr® micro

PROmapr”
&5- Projects fh etwo

@ Select File for Upload [8] &> Upload here

& Upload to SD Drop files here for upload

& Upload to USB Cit @ Lightbeams
O Resync SD Mask @ Pictures

© Restart FTP Server System Volume Information [ ] UV_Map_1-10

Video
SD Card 29.71 GB

Used Free

681.44 MB 29.05 GB

@ SD Root

usB
Used

0GB

@8 USB Root

SD Filebrowser Direktzugriff

[1] Dateiauswahl fiir hochzuladende Datei, [2] Direkter Upload in den SD Root, [3] Direkter Upload in den USB Root, [4] Laden des SD TOC (Inhaltsverzeichnis)
[5] Neustart der FTP-Verbindung, [6] Ubersicht SD Karte, [7] Ubersicht USB-Speicher

[8] Upload in den zuvor ausgewahlten / gedffneten Ordner [9] Neuen Ordner Erstellen

-

ouiek) ”
- 1!::, ~ Dateien und Ordner kdnnen nur hier in diesem Bereich [Settings / SD Memory] oder [Settings / USB Memory] geldscht werden.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [USB Memory] PROmapr® micro
PROmapr”
a‘,\ Projects ‘-h Netwol v Date & Time SD Memory . USB Memory

Select File for Upload [8] @ Upload here [9]

No USB device!
Upload to SD

Upload to USB
Resync USB

Restart FTP Server

SD Card 29.71 GB
[VELL] Free

681.44 MB 29.05GB

@ SD Root

usB

Used
0GB

@8 USB Root

USB Filebrowser Direktzugriff
[1] Dateiauswahl fiir hochzuladende Datei, [2] Direkter Upload in den SD Root, [3] Direkter Upload in den USB Root, [4] Laden des USB TOC (Inhaltsverzeichnis)
[5] Neustart der FTP-Verbindung, [6] Ubersicht SD Karte, [7] Ubersicht USB Speicher

[8] Upload in den zuvor ausgewahlten / gedffneten Ordner [9] Neuen Ordner Erstellen

\'l

‘o i u'
- 1-‘::, ~ Dateien und Ordner kénnen nur hier in diesem Bereich [Settings / USB Memory] gel6scht werden.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Service] PROmapr® micro

PROmapr Name PROmapr

(1]

Save setup to SD Save setup file

PROmapr hardware reboot

(3]

PROmapr software restart FW restart

(4]

Restart FTP server FTP Restart

PROmapr firmware data reset

(6]

Reset to factory default

Debug Log

[1] Individueller Name / Bezeichnung des PROmapr®
[2] Setup Datei erzeugen und auf SD-Karte Speichern
[3] PROmapr® Hardware Reboot

[4] PROmapr® Software Reboot

[5] FTP Zugriff Server Restart

[6] Firmware Daten zurlicksetzen.

[71 PROmapr® auf Werkseinstellungen zurlcksetzen [8] Debug Log Serviceeinstellung zum erstellen von Log Dateien
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Help]

PROmapr® micro

Manual in english

(1]

Keyboard Shortcuts

While a keyboard is connected to the PROmapr

(2]

[1] PROmapr® Bedienungsanleitung 6ffnen (6ffnet die Bedienungsanleitung in einem neuen Tab im Browserfenster). NICHT AKTUELL !

PROmapr

PROmapr.pdf

Ctrl+F1 / Ctri+E
Ctrl+F2 / Ctrl+F
Ctrl+F3 / Ctrl+U
Ctrl+F4 / Ctrl+D
Ctrl+F5 / Ctrl+S
Ctrl+F12 / Ctri+R

[2] Keyboard Shortcuts ( Bei angeschlossener Tastatur an einem freien USB-Port)

Auto HDMI detection On/Off (Status Off)
Set resolution to 1920x1080p60

Set resolution to 3840x2160p60

DHCP On/Off (Status Off)

Switch between playback and setup screen
Hold 5 seconds for a factory reset
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4.6 Einrichtung & Installation [PROmapr Network]

PROmapr Name: PROmapr_0124

% PROmapr® Network

PROmapr_121 192.168.178.102

PROmapr_124 192.168.178.101

uo Projecto
ProjectName Sync PROneo Monitor

Testbild Slave [1] f

MyFirstProject f

Der Tab [PROmapr Network] zeigt dir alle im Netzwerk befindlichen PROmapr® und den jeweiligen Status an.
Das ist hilfreich wenn du viele PROmapr® im Netzwerk hast und du schnell zwischen den Geraten wechseln willst.

Du findest zu allen PROmapr® Units die Info zur IP-Adresse, aktives Projekt, Syncstatus, etc.

Durch einen Klick auf das entsprechende Vorschaubild kannst du zwischen den verschiedenen PROmapr® Units wechseln.
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4.6 Einrichtung & Installation [Projector]

PROmapr® micro

uo Projecior

Alloff

Password Remote

EPSON-L1495 192.168.178.102 i

Der Tab [PROjector] zeigt dir alle mit dem PROmapr® verknipften Displays und Projektoren an.

Die Verknipfung wird per Pllink realisiert. Beachte dazu den abschnitt PJlink Einrichten. Ab Seite 71.
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4.6 Einrichtung & Installation [Filebrowser]

PROmapr’

@ Select File for Upload
&> Upload to SD

&> Upload to USB

O Resync SD

O Restart FTP Server

SD Karte

Used

682.22 MB

@ SD Root

USB

Used

0GB

I USB Root

. config
. Mask
. UV_Map_1-10

29.71 GB

Free

29.05GB

Active Project Name

. Filebrowser

Drop files here for SD Card upload

[
. Neu
. Video

Der Tab [Filebrower] zeigt dir alle auf dem PROmapr® und den SD / USB Devices vorhandenen Daten an.

In diesem Bereich kannst du nur Dateien hochladen.
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4.6 Einrichtung & Installation [Cuelist] PROmapr® micro

Cuelist

Project Delete Cue '@'

Cue Index Cue Name
Wait Time Transition Time

Sequence Goto Cue

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

Der Tab [Cuelist] zeigt dir die editierten Cuelisten an. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst du ab Seite 73.
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.7 Einrichtung & Installation [Art-Net] PROmapr® micro

& & X O ) R o

Scene Index Scene Name Casting ArtNet IP Universe Live Output Save scene Blackout

©  nNewannetscene
Broadcast 0 On Save Blackout

1-100 101-200 201-300 301-400 401-500 501-512 @ ®

1 2
0 0

0%

Der Tab [Art-Net] zeigt dir die aktuell gesendeten Art-Net Kanéle an. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst du im Advanced Manual.
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5.0 Projekte erstellen und verwalten PROmapr® micro

Projekte erstellen und Verwalten

Auf den folgenden Seiten siehst du wie mit dem PROmapr® Projekte erstellt und organisiert werden.
1. Projekt Erstellen

2. Contentin den Projektordner Laden

3. Layer bearbeiten
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5.1 Erstes Project PROmapr® micro

Mode: PROmapr PROmapr Name: PROmapr_0124 Firmware: 379_PROmapr Donnerstag 19. Februar 2026 11:13:23

% PROmapr® Network uo Projector . Filebrowser Cuelist QET ArtNet

Projekt Name wahlen

MyFirstProject

Spgighern Abbrechen

- 1=

Fur dein erstes Projekt gehe auf die Projects Page. [1]

AnschlieRend klickst du dort auf das o links oben in der Project List. [2]

Ein weiterer Dialog 6ffnet sich und du kannst dort den Namen deines neuen Projekts eingeben.
Beachte: Projektnamen dirfen keine Leerzeichen enthalten!

Danach noch Speichern[3]. Fertig ! Dein erstes Projekt ist angelegt.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project) PROmapr® micro

PROmapr’
. Filebrowser

Sync: Off February 2026 week day list

Thu Sun

MyFirstProject f

Dein erstes Projekt aktivieren.

Klicke [1] in der Projektliste auf das Vorschaubild (schwarze Flache) um dein Projekt zu aktivieren.* Ist ein Projekt aktiv wird der Projektlisteneintrag mit einem
blauen Rahmen hinterlegt.

Dein Projekt braucht Content wie Videos, Bilder oder animierte Gifs.
Diese ladst du Uber den Filebrowser in deinen PROmapr®.
Klicke [2] auf den Filebrowser, um direkt dort deine Dateien fiir dein neues Projekt zu organisieren.

*Bei der ersten Einrichtung des PROmapr® wird in der Regel der Settings Screen in der Ausgabe am Display/Projektor angezeigt. Dieser wechselt beim aktivieren des
ersten Projekts zur Projektausgabe.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Filebrowser) PROmapr® micro

@ Select File for Upload

p—— Drop files here for SD Card upload
pload to

4> Upload to USB

© ResyncSD . config . Gif

O Restart FTP Server
. Mask . MyFirstProject N2

B

SD Karte 29.71 GB B vv-rap--10 | etz

Used Free

682.22 MB 29.05GB

@ SD Root

USB

Used

0GB

@ USB Root

Der PROmapr® legt fiir jedes neue Projekt einen eigenen Projektordner an. Dieser ist bei einem aktiven Projekt BLAU hinterlegt.

Offne den Ordner [1] um ihn fiir den Dateiupload vorzubereiten. AnschlieRend 6ffne mit Select File for Upload [2]den Filebrowser deines fernbedienenden PC,s
Mac, oder Tablet. Wahle eine Datei (Video, Bild oder Gif) aus die du in den Projektordner laden willst. AnschlieBend Iadst du die Datei mit Upload here [3] direkt
in den ausgewahlten Projektordner. Wiederhole die Punkte [2] und [3] so oft bis du alle Dateien fiir dein erstes Projekt in dem Projektordner geladen hast.
AnschlieRend gehe zuriick zur Projects Page[4].

INFO: Es werden fiir den automatischen Dateitransfer DateigroRen von Maximal 2GB unterstitzt. GrofRere Dateien lassen sich jederzeit per USB oder FTP hochladen.

So wie du Dateien direkt in deinen Projektordner laden kannst, kannst du auch Dateien in andere Ordner laden. So hast du die Moglichkeit 6fter verwendete Dateien in vorher angelegten Ordnern zu
organisieren. Z.B. drei Hauptordner fiir Videos, Pictures und Gif helfen dir beim organisieren.
Du kannst auRerdem auch Dateien direkt in den gestrichelten Bereich per Drag n Drop ablegen. Dann werden diese direkt in den betreffenden Ordner geladen.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project) PROmapr® micro

PROmapr”

% Projects

o Sync: Off February 2026 month  week day list

Thu i Sun

MyFirstProject

\l/
-

v

Nachdem du alle Dateien fir dein erstes Projekt organisiert hast kann es losgehen mit der Bearbeitung des Projekts.
Hierfur klickst du auf das Bearbeiten Symbol in deinem Projekteintrag [1]. Dadurch gelangst du direkt in das Mappingboard.

YL

- -
Quick

=\ T1iep/~ Im librigen kannst du jederzeit dein Projekt in der Projektliste umbenennen C&;kopieren @ und Iﬁschen'[ﬁ[ .
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard) PROmMapr® micro

Websync Indicator
Art-Net Ein/ausschalten
Cuelist Ein/Ausschalten

Zurick zur Projects Page

Layer hinzufiigen
Layer mit Medien verknipfen
Layer kopieren

Layer Loschen

“ 2 55  ©

Layerliste aufrufen

Layercontent Pause/Play

0]
o |

Layer Maskeneditor

Projekt speichern

+ D 90° o 25 o0 @ @ @ O

Willkommen im Mappingboard hier bearbeitest du alle deine Projekte. Die schwarze Flache entspricht der Ausgabe deines Displays oder Projektors.
Beachte: Die Flache des Mappingboards ist nicht zwingend im gleichen Seitenverhiltnis wie deine Ausgabe am Display / Projektor.

Um dir eine Ubersicht zu den Funktionen zu geben sind diese hier kurz beschrieben.
Eine detaillierte Beschreibung zu allen Mappingboardfunktionen findest du ab Seite: 48 / 6.0

= Navigation = Layer Dateifunktionen  Blau= Layer Manipulation
*Diese Funktion ist einrastend und kann ein und ausgeschaltet werden. **Diese Funktion hat mehrere Stufen.
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard) PROmapr® micro

-:@ Layer hinzufligen

“ 2 &5 @ O

(]
[ @ |

X J L 209 25 0 @ @ @ @

Los geht’s mit dem ersten Layer. Klicke auf das o [1] um einen neuen Layer zu erstellen.
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard) PROmMapr® micro

“ & & & O

g @

L ®90° O £ s 0 ©@ ®@ ©

Der erste Layer ist erstellt und bereit zum bearbeiten. Klicke auf den Layer [1] um ihn zu aktivieren.

Ist der Layer aktiv so werden dir an dem Layer vier Keypoints mit Fadenkreuzen angezeigt und der Layer bekommt einen farbigen Rahmen (Blau).
Du kannst den Layer durch klicken und ziehen dort platzieren wo du ihn benétigst[2].

Mit den Keypoints [3] kannst du die Proportionen des Layers verdandern und z.B. an eine Projektionsflache anpassen.

Ist der Layer platziert und angepasst so verkniipfe ihn mit einer passenden Mediendatei. (ndchste Seite)
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard) PROmMapr® micro

g @

X J &+ 29 O 25 0 @6 6 @ O

Verkniupfe den Layer mit passendem Content. Achte darauf das der Layer aktiv ist. (Keypoints sichtbar, Blau umrandet)

Klicke auf das Icon fir File hinzufigen [1] a

Inhaltsverzeichnis




5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard) PROmMapr® micro

& Select File for Upload &> Upload here

P —— Drop files here for SD Card upload
pload to

& Upload to USB

O Resync SD . EERITE . i . Lightbeams

. MyFirstProject :Uf_ . Pictures

SD Karte 29.71 GB B v hap 10 B vieo

Used Free

682.22 MB 29.05GB

Restart FTP Server
o . Mask

@ SD Root

USB

Used

0GB

@ USB Root

Du bist nun im Filebrowser.
Klicke auf den Projektordner des aktiven Projekts, um diesen zu 6ffnen. [1]

Du musst nicht zwingend Dateien aus deinem Projektordner benutzen. Es kdnnen Dateien aus jedem Ordner auf der SD/USB Speicher in dein Projekt iibernommen werden. Hast du

mehrere Projekte kannst du auch eine Datei aus einem anderen Projekt nutzen. Diese wiirde der PROmapr® dann automatisch in dein aktuelles Projekt kopieren. Achte dabei stets
auf

ausreichend Speicherplatz auf deiner SD-Karte.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com




5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard) PROmMapr® micro

PROmapr”
& e »— K e v &

& Select File for Upload €< /SD/MyFirstProject/ @ Upload here
Drop files here for SD Card upload
@ Upload to SD

@ Upload to USB

PROmapr’

O Restart FTP Server

» 0:02/2:50

SD Karte 29.71 GB [aa) = é?:: o (+

Used Fi
605.81 MB 20.03GB REBCERIPD Colors.mp4 HHOIDETIE

10.35KB 19.02.26 13:00:51 :48: 48.29 KB 19.02.26 11:57:00
@ SD Root 13.51 MB 19.02.26 11:48:45

USB

Used
0GB

@ USB Root

UV.jpg

635.69 KB 19.02.26 11:15:11
In unserem Beispiel haben wir in den Projektordner zuvor zwei Dateien hinzugefiigt.

Wir entscheiden uns fiir das vorher hochgeladene Video. Mit einem Klick auf das o [1] wahlst du die Datei aus und diese wird direkt mit dem Layer verknipft.
Du gelangst nun automatisch zuriick in das Mappingboard.

Wichtig: Wenn du keinen Content einfligen willst gehe zuriick ins Mappingboard tiber das blaue Mapping oben links.

s s

= [ouien)™
'@" Als Medien kannst du Videos (mp4, H264), Bilder und animierte Gif’s hinzufiigen. Bilder (png) und Gifs werden auch mit Transparenzen untersttzt.
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard) PROmMapr® micro

( \

X S & 99° O 25 o0 @ @ © ©

Die ausgewdhlte Datei wird direkt Formatfiillend in den Layer eingefiigt.

Du kannst jetzt z.B. einen weiteren Layer hinzufiigen [1] oder auch den aktuellen Layer weiter bearbeiten mit den Layerwerkzeugen [2].

Einige Layerwerkzeuge sind einrastend, das bedeutet du schaltest diese fiir die Manipulation des Layers an oder aus. Eingeschaltete Werkzeuge sind Blau
hinterlegt. Probiere am besten alle Werkzeuge aus um diese besser kennen zu lernen.

Willst du es genau wissen wie die Layer Werkzeuge funktionieren dann schaue im Abschnitt Mappingboard Layer Tools ab Seite 48 nach.
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard) PROmMapr® micro

“ & &5 & ©

0
[ ® |

X 7 &+ ©29° o 25 ¢ 000 @ ® @ ©

In unserem Beispiel haben wir noch den ersten Layer ein wenig verandert und einen weiteren Layer hinzugefligt. Dieser ist ein PNG mit Transparenz.

Fir den Moment wollen wir das so wie es ist speichern. Dafiir ist das Disketten Symbol. Durch einen Klick [1] darauf wird die aktuelle Ausgabe in das Projekt
gespeichert. Der Speichervorgang kann einen Augenblick dauern. Wenn Videos in deinem Projekt sind werden diese wahrend des Speicherns pausiert.

Das ist notwendig damit der Speichervorgang schneller durchgefiihrt werden kann.

Ein rotes Diskettensymbol zeigt dir an wenn du z.B. etwas in deinem Projekt gedndert hast. Wenn du ohne speichern das Projekt verldsst und zuriick zur Projects Page gehst
werden alle Anderungen verworfen.
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5.2 Erstes Projekt / Projects Page) PROmapr® micro

Sync: Off

February 2026 week day

Thu Sun

[ 1] PRON MyFirstProject F

Wenn du Uber das

Symbol das Mappingboard verlasst und dein Projekt vorher gespeichert hast wird dir dein gespeichertes Projekt in der Projects Page
angezeigt [1].

Die Projekte werden in der Liste Alphanumerisch sortiert. Neue Projekte sind beim erstellen stets ganz unten in der Projektliste zu finden.
Nach einem Neustart oder Reboot des Players wird die Liste neu durchsortiert.

Projekte konnen Umbenannt[2], Kopiert [3] und Gel6scht [4] werden. Beim kopieren werden alle Daten kopiert. Achte auf genug Speicherplatz.

Wenn du mehrere Projekte in deiner Projects Page hast reicht ein Klick auf das Project Thumbnail (Vorschaubild) aus, um dieses zu starten.
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6.0 Mappingboard Layer Tools PROmapr® micro

Mappingboard Layer Tools

Auf den folgenden Seiten sind alle Layer Tools des Mappingboards naher erklart.
Mit diesen Tools kannst du den jeweiligen aktiven Layer bearbeiten.
Folgende Tools stehen dir zur Verfligung:

Layer Fullscreen

Layer gleichméRig skalieren

Layer Horizontal/Vertikal skalieren

Layer Gradweise drehen

Layer 90° weise drehen

Layerinhalt horizontal spiegeln

Layerinhalt vertikal spiegeln

Layerausgabe auf den aktiven Layer begrenzen

Fadenkreuz zur genauen Positionierung

Allgemeine Cursor Funktionen
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PROmapr® micro

6.1 Layer Tools (Fullscreen)

Mit x [1] wird der aktive Layer auf Fullscreen GroRe skaliert.

N

!
’
= fovie)~ Die Fullscreenfunktion speichert die vorherige Position und GréRe des aktiven Layers vor dem skalieren auf

Tiep /= Fullscreen. Ein erneuter Klick auf die Funktion bringt den Layer zuriick zur alten Position und GréRe.

www.PROmapr.com
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6.1 Layer Tools (Skalieren) PROmapr® micro
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Mit .{’[1] wird der aktive Layer gleichmaRig skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und Ausgeschaltet werden.
Im Eingeschaltetem Zustand kann mit den Cursortasten Auf /Ab der Layer gleichmaRig skaliert werden.

[2]Du kannst auch mit gedriickter Maus im Layer mit einer Auf/Ab Bewegung den Layer skalieren. Das gleiche gilt fur die Bedienung per Tablet. Dort skalierst du
den Layer mit einer Auf/Ab Wischgeste.
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6.1 Layer Tools (H/V Skalieren) PROmapr® micro
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Mitcl—o [1] wird der aktive Layer horizontal oder vertikal skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten der Tastatur Auf /Ab der Layer vertikal skaliert werden. Mit den Cursortasten Links/Rechts kann
horizontal skaliert werden.
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6.1 Layer Tools (Drehen Gradweise) PROmapr® micro

o 3

Mit 0[1] kann der aktive Layer um die Mittelachse gedreht werden. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten Links /Rechts der Layer gedreht werden.

[2]Du kannst auch mit gedriickter Maus im Layer mit einer Links/Rechts Bewegung den Layer drehen. Das gleiche gilt fir die Bedienung per Tablet. Dort drehst
du den Layer mit einer Links/Rechts Wischgeste.
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6.1 Layer Tools (Drehen 90°) PROmapr® micro
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Mit 90°[1] kann der aktive Layer jeweils um 90° um die Mittelachse gedreht werden. Bei jedem Klick dreht sich der Layer um 90° im Uhrzeigersinn weiter.
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Layer Tools (Horizontal Spiegeln) PROmapr® micro
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Mit ‘ ’ [1] wird der Content des aktive Layers horizontal gespiegelt.
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Layer Tools (Vertikal Spiegeln) PROmapr® micro
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Mit : [1] wird der Content des aktive Layers vertikal gespiegelt.
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6.1 Layer Tools (Singlemode) PROmapr® micro
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Mit S [1] wird aktive Layer auf Single geschaltet. Aller andere Layer im Mappingboard und in der Ausgabe werden ausgeblendet.
Diese Funktion hilft wenn viele Layer gleichzeitig dargestellt werden oder durch schon laufende Videos in anderen Layern die Reaktionsgeschwindigkeit des
PROmapr® sinkt.
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Layer Tools (Fadenkreuz) PROmapr® micro
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Mit (:} [1] wird das Fadenkreuz ein- und ausgeschaltet. Das Fadenkreuz folgt dem Mauszeiger und hilft beim ausrichten an horizontalen und vertikalen Linien
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6.1 Layer Tools (Keypointswitch) PROmapr® micro

X~ & D9 O F S o

E [1] aktiviert nacheinander die Keypoints. Die Funktion ist hilfreich wenn sich z.B. Keypoints hinter einem anderen Layer befinden oder sich Keypoints
auBerhalb des Mappingboards befinden. Die Keypoints lassen sich im angewahlten Zustand einfach Giber die Cursortasten Hoch/Runter/Rechts/Links bewegen.
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6.1 Layer Tools (Cursorbutton) PROmapr® micro
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Die @ @ @ @ [1] ersetzen beim bedienen des Mappingboards mit einem Tablet die Cursortasten.
Mit diesen Tasten hast du die Moglichkeit z.B. den ganzen Layer oder einen angewahlten Keypoint pixelgenau zu bewegen.
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6.2 Mappingboard Layer Mask PROmapr® micro
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Die Layer Mask [1] gibt dir die Moglichkeit verschiedene Maskenvorlagen und auch eine frei erstellbare Polygonmaske auf dem jeweiligen aktiven
Layer anzuwenden. Dafiir klickst du auf das Maskensymbol links in der Toolbar um den Maskeneditor zu starten.
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6.3 Mappingboard Maskeneditor PROmapr® micro

6]
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Custom Triangle Trapez... Parallel... Rhomb... Pentag... Hexagon Cross Close Frame Inset Cirdle Ellipse

Im Maskeneditor hast du die Moglichkeit direkt 14 verschiedenen Maskenvorlagen zu wahlen. Auch besteht die Moglichkeit eine Custom Polygonmaske zu erstellen

und anzuwenden. Den Maskentyp wahlst du in der unteren Toolbar [6] aus.
Jede Maske hat direkt an allen Eckpunkten passende Kreisformige Blau/Graue Anfasser um die Punkte verschieben zu kénnen.
Die Custom Maske erstellst du in dem du Custom auswahlst und in deinem Layer auf die Punkte klickst, die in der Maskierung einen Eckpunkt erhalten sollen (mind. 3).

Du kannst unendlich viele Punkte hinzufligen. Sind alle Punkte hinzugefiigt klicke auf das Hakensymbol [3] in der linken Toolbar. Punkte I6schen geht wenn der
jeweilige Punkt angewahlt ist [5]. Dann wird dir ein X angezeigt welches beim anklicken den Punt wieder I6scht.
Sind alle Punkte passend speichere die Maske mit dem Diskettensymbol [4].

Der Editor bringt dich nach dem speichern automatisch zuriick zum Mappingboard.
Willst du die Maske I6schen so klicke auf den Milleimer [2]. Verlassen des Editors ohne speichern mit dem X [1] .
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7.0 Mappingboard Layereditor PROmapr® micro

Layer-2
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Den Layereditor [1] 6ffnest du Uber das Layersymbol in der linken Toolbar.

Im Layereditor hast du viele Méglichkeiten auf die jeweiligen Layer Filtereffekte, Uberblendeffekte oder
die einzelnen Attribute mit einem Art-Net Kanal zu verkniipfen.

Auch kannst du die Stapelreihenfolge deiner einzelnen Layer verandern.

Der Layereditor ist in zwei Bereiche unterteilt. Auf den nichsten beiden Seiten lernst du den Layereditor Allgemeine Einstellungen und Faderfilter / Art-Net kennen.
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7.0 Layereditor Allgemeine Einstellungen PROmapr® micro

Layer [9]

Media Object Fit [4] Blend Mode [5] Play/Pause

[3] Fill Normal
Artnet Show Start Delay

off 0

@@ HTML [6]

Layer Playlist [7] @ Active
Playlist File Name Layer-1.txt [9]

Displaytime

®

Artnet Show Start Delay

off

Coordinates [8]

5
[9] Copy from:

Im oberen Layereditor kannst du den angewahlten Layer [1] in der Sortierreihenfolge per Drag n” Drop verschieben, ausblenden und sperren.

Zusétzlich kannst du den Layer umbenennen [2] um diese besser im Mappingboard erkennen zu kénnen.

Du kannst hier im Editor auch nachtraglich deinen Content tauschen [3], das Seitenverhaltnis [4] des angewahlten Layers anpassen oder einen Layer-Blendeffekt
[5] (Blend Mode) anwenden.

Eine Verkiipfung eines HTML Elemnts mit dem jeweiligen Layer ist hier [6]mdglich, in diesem Fall trage hier die URL ein und aktiviere den HTML-Button.

Mit der Layerplayliste [7] hast du die Moglichkeit mehrere Videos, Bilder in einem Layer nacheinander abspielen zu kénnen. Siehe Seite 65 Layer Playlist Editor.
Der Bereich Coordinates [8] geben dir die Moglichkeit die Keypoints des angewahlten Layers pixelgenau zu verandern oder die Koordinaten auf einen

anderen Layer zu ibertragen.

Alle Anderungen speicherst du mit dem Diskettensymbol im jeweiligen Bereich[9].
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7.1 Layereditor Faderfilter, Art-Net PROmapr® micro

[1] Art-Net [2] ArtNet
Universe Channel

Master Opacity 0 o
Master Volume

Opacity

Volume

Red

Green

Blue

Brightness

Contrast

Invert

Saturation

Grayscale

Blur Opx 0

Reset Filters Reset DMX [3] 0

Im unteren Layereditor hast du die Méglichkeit verschiedene Filtereffekte [1] direkt auf den angewdhlten Layer anzuwenden.
Die Filterregler kannst du im rechten Bereich mit entsprechenden Art-Net Kanalen und Universen verknipfen[2].
Alle Einstellungen lassen sich mit einem Klick zuriicksetzen. [3]

Alle hier gemachten Anderungen miissen beim zuriick gehen in das Mappingboard mit Mapping oben links abschlieRend im Mappingboard gespeichert werden!
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7.1 Layer Playlist Editor PROmapr® micro

PROmapr’

Object Fit Blend Mode Play/Pause

Fill Normal
Artnet Show Start Delay

Off 0

@ HTML b

Layer Playlist [1] @ Active [7]
Playlist File Name Layer-1.txt [8]

I 5] Il Il

Index: 0 Index: 1 Index: 2

. !
‘,0

’ ': 5’ °
» .o .‘
s L] '] ..

Colors.mp4 CyanLights.mp4 Fireworks.mp4

Type Displaytime Name Delete
Video 10 Colors.mp4 @ [6]

Artnet Show Start Delay

off 0

Mit dem Layer Playlist Editor [1] hast du die Moglichkeit unterschiedlichen Content in einem vorher ausgewahlten Layer [2] nacheinander abspielen zu lassen.

Flge mit o [3] die gewilinschte Anzahl an Content Containern (ltems) in deine Layer Playlist ein. Einen Container kannst du mit einem Klick darauf aktivieren.

Ein aktiver Container ist BLAU umrandet. Aktive Container kannst du mit New Media @ [4] mit Content verkniipfen, mit “I [5] per Drag ‘n Drop in der Layer Playlist
verschieben und mit Delete @ [6] I6schen. Mit Displaytime [9] gibst du die Wartezeit fir Bilddateien* an bis zum nachsten Container in der Playlist gewechselt wird.
Sind alle Container editiert, aktiviere mit dem Schalter [7] die Layer Playlist. Mit einem Klick auf [8] speicherst du dein Projekt.

(P
~

ou
-\ Ti

=)~ Dein Content wird in den Containern immer Formatfillend im Layer angelegt, achte daher auf das passende Seitenverhaltnis von deinem verwendeten Content.

* Videodateien in den Containern werden immer vom ersten Frame bis zum letzten Frame abgespielt bevor zum nachsten Container gewechselt wird.
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8.0 Eventkalender PROmapr® micro

Eventkalender (Scheduler)

Auf den folgenden Seiten wird die Programmierung des Eventkalenders (Scheduler) erklart.

Der Eventkalender gibt dir die Moglichkeit deine Projekte sekundengenau zu starten.

Wenn du Displays oder Projektoren nutzt, die mit PJlink kommunizieren kdnnen, hast du die Méglichkeit die Gerate (iber den Kalender Ein / Auszuschalten.

Beachte hierzu auch den Abschnitt Pllink Einrichten.

February 2026 momh  week day

Thu

MyFirstProject

MyFirstProject

Start Date End Date Project

20.02.2026 17:00:00 27.02.2026 21:00:00 MyFirstProject

19.02.2026 17:00:00 19.02.2026 21:00:00 Logoprojektion
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8.1 Eventkalender (Single und Serienevents) PROmapr® micro

Sync: Off February 2026 month  week day list

Thu i Sun

Logoprojektion f
PROmapr

PRONEE MyFirstProject

[2]

Silvester MyFirstProject

MyFirstProject
Start Date End Date Project i Delete
20.02.2026 17:00:00 27.02.2026 21:00:00 MyFirstProject & @r

19.02.2026 17:00:00 19.02.2026 21:00:00 Logoprojektion }r '@r

Mit dem PROmapr® Kalender kannst du Single-Events und Serien-Events erstellen.

Single-Events [1]sind einmalige sich nicht wiederholende Events. Du kannst mit diesen Events nur deinen Content ausspielen oder auch zusatzlich ein Endgerat
per Pllink* ein und ausschalten lassen.

Serien-Events [2] sind Events, welche sich regelmaRig Wiederholen. Entweder taglich oder an den von dir voreingestellten Wochentagen.
Dann wiederholt der PROmapr® das Event zwischen dem Start und Enddatum zu der eingestellten taglichen Startzeit und Endzeit.

Die genaue Erstellung dieser Events wird dir auf den folgenden Seiten beschrieben.
*Fur das einrichten der PJlink Kommunikation mit deinem Display/Projektor beachte den Abschnitt PJlink Einrichten
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8.2 Eventkalender (neues Event erstellen) PROmapr® micro

PROmapr”

o Sync: Off February 2026 month week day list

Thu i Sun

Logoprojektion ;1
PROmapr’

PROMER MyFirstProject

Silvester

Start Date End Date

[Z] 19.02.2026 00:00:00 19.02.2026 00:00:00

Um ein neues Event zu erstellen Klicke auf das + oder direkt in eine Datumsflache des Kalenders [1].
Das neue Event erscheint direkt unter dem Kalender in der Eventliste. [2]

Events Programmieren ab nachster Seite.
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8.2 Eventkalender (Single-Event) PROmapr® micro

Mode: PROmap PROmapr Name: PROmapr_0124 Firmware: 379_PROmapr Donnerstag 19. Februar 2026 15:49:39

(g -

Edit Event

Eventhame [2]
Project Name 3]
(4]
[5] 19.02.2026 17:00:00
[6] 19.02.2026 21:00:00
[7] no

[7]@® von @B Tue @B wWed @B Thu
@ Fi  @Psst @B S

® PowerOn at Event start

PJLink Control [8] ® PowerOff at Event end

v [9] (%}

Hier siehst du ein Beispiel fir ein Single-Event.

Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke auf den Bearbeitenbutton ," [1]

Der Eventname [2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.

Das Projekt [3] welches starten soll ist das Projekt Logoprojektion. Der Startcue [4] bleibt auf 1.
Das Startdatum [5] ist der 19.02.2026 17:00 Das Enddatum [6] ist der 19.02.2026 21:00.

Die Wiederholfunktion [7] darf nicht eingeschaltet sein bei einem Single-Event.

Der Projektor [8] soll fiir das Event Eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden.

Wenn alles gespeichert wurde [9] wird der PROmapr® am 19.02.2026 den Projektor um 17:00 einschalten
Und bis 21:00 das Event Logoprojektion abspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.
Das Single-Event ist damit beendet.

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet. Du kannst jederzeit aus der Projektliste wieder Projekte starten und editieren.
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8.2 Eventkalender (Serien-Event) PROmapr® micro

Mode: PROmap PROmapr Name: PROmapr_0124 mware: 379_PROmap Donnerstag 19. Februar 2026 16:07:20

O o e A o

Edit Event

EventName [)] Eventl

Project Name [ 3] MyFirstProject
[4] a
[5] 20.02.202617:00:00
[6] 27.02.2026 21:00:00

[7] paily

[7] & Mon ® Tue ® Wed ® Thu
® Fri @ Sat @ Sun

@ PowerOn at Event start
PuLink Control [8]
® PowerOff at Event end

v [9] (]

Hier siehst du ein Beispiel flr ein Serien-Event. Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke auf den Bearbeitenbutton /" [1]
Der Eventname [2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.

Das Projekt [3] welches starten soll ist das Projekt MyFirstProject. Der Startcue [4] bleibt auf 1.

Das Startdatum [5] ist der 20.02.2026 17:00 Das Enddatum [6] ist der 27.02.2026 21:00.

Die Wiederholfunktion [7] wird auf Daily gesetzt. Es soll an allen Wochentagen [7] wiederholt werden.

Der Projektor [8] soll taglich fir das Event eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden.

Wenn alles gespeichert wurde [9] wird der PROmapr® am 20.02.2026 den Projektor um 17:00 einschalten

und bis 21:00 das Event MyFirstProject abspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.

Dieser Ablauf wiederholt sich bis zum 27.02.2026 taglich zwischen 17:00 bis 21:00.

Du hast weitere Maoglichkeiten fiir die Repeat Funktionen und kannst auch nur bestimmte Tage auswahlen um z.B. ein Event nur Samstags und Sonntags zu starten.

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet. Du kannst jedoch jederzeit aus der Projektliste wieder Projekte starten und editieren.
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9.0 PJlink Einrichten PROmapr® micro

uo Projector

All off

Password Remote

EPSON-L1495 192.168.178.102 f

Mit dem PROmapr® hast du die Moglichkeit im Netzwerk befindliche Ausgabegerate wie Displays oder Projektoren tber PJlink anzusteuern.
Als Steuermoglichkeiten stehen dir das manuelle [1] und kalenderbasierte ein und ausschalten zur Verfligung.
Die Gerdte werden Uber eine vorab zugewiesene IP-Adresse angesprochen.

Um die Pllink Verbindung einzurichten, benétigst du eine TXT Text Datei im XML-Format.

Diese beinhaltet den Namen des Projektors, die IP-Adresse und das verwendete Password.
Wird kein Passwort bendtigt bleibt der Bereich leer.

Ein Beispiel der Datei findest du auf der nachsten Seite.
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9.0 PJlink Einrichten PROmapr® micro

Hier ist ein Beispiel, um einen Projektor anzusteuern.

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<IP>192.168.178.102</1P>
<Password></Password>
</Projector>

Dieser Text muss als TXT-Datei gespeichert werden. Der Dateiname der Datei muss zwingend Projectors.txt heil3en.

Diese TXT-Datei wird beim PROmapr® im Ordner Config* abgelegt. Diesen Findest du unter [Settings] = SD-Memory / USB-Memory.
Sollen mehrere Projektoren oder Displays angesprochen werden

kann die XML-Datei z.B. wie folgt aussehen:

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<|P>192.168.178.102</IP>
<Password></Password>
</Projector>

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<IP>192.168.178.103</IP>
<Password></Password>
</Projector>

usw

*Der Config Ordner wird vom PROmapr automatisch beim erstellen des ersten Projekts angelegt. Wenn du eine Projectors.txt in dem Ordner abgelegt hast starte den
PROmapr® neu, damit die Datei im System eingelesen wird. Solltest du Probleme beim erstellen der txt Datei haben melde dich gern bei unserem Service.
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9.1 Cuelist editieren PROmapr® micro

Cuelist

Project Delete Cue '@'

Cue Index Cue Name
Wait Time Transition Time

Sequence Goto Cue

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

Cuelist ist ein Bereich in dem du die in deinem Projekt vorhandene Layer dynamisch und zeitgesteuert ein und ausschalten oder sogar ein und ausblenden kannst.
Die Cuelist kannst du nachtraglich editieren nachdem du dein Projekt fertig gestellt hast.

Auf der nachsten Seite zeigen wir dir ein Projekt, in welchem wir drei Layer eingefligt haben. Diese sollen dann nacheinander ein und ausgeblendet werden.
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9.1 Cuelist editieren PROmapr® micro

©
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Hier siehst du als Ubersicht wie wir in unser Projekt MyCuelist drei Layer eingefiigt haben. Die Layer sollen Nacheinander ein und ausgeblendet werden.
Die Anordnung ist zufallig gewahlt. Die Reihenfolge in der die einzelnen Layer ein und ausgeblendet werden sollen ist wie folgt gewahlt.
Layer-1 = Layer-2 - Layer-3 = und wieder zuriick zu Layer-1.
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9.1 Cuelist editieren PROmapr® micro

.n. °j<’ PROMapI® Networ Projector Filebrowser Cuelist

Project MyCuelist acd [6] © Delete Cue '@'

Running...0.0
Cue 0 @ Cue Index 0 Cue Name Cue 0
Wait Time [4] 10 Transition Time [5] 1

Type Sequence Goto Cue

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

[ 2 ] Layer-1 Layer-2 Layer-3
100 0 0

(3]

0% 0%

Im Cuelisteditor hast du links die Liste der eingefiigten Cues [1]. Uber der Liste siehst du bei Project welches Projekt du gerade editierst.

In der Mitte siehst du die Tabelle der Layerkacheln mit den verfiigbaren Layern [2] deines Projekts. In unserem Fall hat das Projekt die Layer 1-3. Fir diese Layer kannst du
in jedem Cue die Transparenzwerte [3] einstellen und mit einer Wartezeit (Wait Time) [4] und einer Uberblendzeit (Transition Time) [5] pro Cue abspeichern.

Zum Editieren fligst du mit [6] einen Cue zu deiner Cueliste hinzu. Fiige zum editieren nur einen Cue pro Editiervorgang hinzu.

Vor dem Editieren aktiviere den Cue mit einem Klick darauf. Der Cue wird BLAU umrandet.

Weiter auf der ndchsten Seite.
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9.1 Cuelist editieren PROmapr® micro

Active Project Name: Cuelist

. Filebrowse Cuelist

MyCuelist

Layer: Layer-1

Stelle nun die Transparenz fur deinen angewahlten Cue [1] ein. Klicke auf die % Werte der Layerkachel. Du hast die Moglichkeit den % Wert Nummerisch einzugeben.
Dafir klicke auf den Zahlenwert in der Mitte der Layerkachel [2]. Mdchtest du lieber per Schieberegler den Wert einstellen dann klicke auf die 100% im unteren Bereich
der Layerachel [3]. Das kannst du mit allen Layern wiederholen bis alle Transparenzwerte fiir den Cue 1 passen.

Stelle fiir deinen Cue 1 wenn du es noch nicht gemacht hast die Wartezeit (Wait Time) [4] und die Uberblendzeit (Transition Time) [5] ein. AnschlieBend speichere den Cue
mit [6]. Wiederhole diesen Vorgang so oft bis du alle Cues eingefiigt und editiert hast.

Weiter auf der ndchsten Seite.
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9.1 Cuelist editieren

PROmapr’

Project

Cue 0

Cue 1

£

MyCuelist

Running...0.0
Cue Index

Cue 2

Wait Time [3] 10

Sequence

101-200 201-300

Layer-1 Layer-2

[2] 100 0

0%

[5] éE Delete Cue

Cue Name
Transition Time [4]

Goto Cue

301-400 401-500 501-600

Layer-3
0

0%

1

Cuelist

6] f

PROmapr® micro

Fir unser Projekt MyCuelist haben wir insgesamt 3 Cues eingefiigt [1]. In jedem Cue ist jeweils nur ein Layer mit 100% gespeichert wahrend die anderen Layer mit 0%

gespeichert sind [2]. Fiir alle Cues haben wir eine Wartezeit (Wait Time) [3] von 10 Sekunden und eine Uberblendzeit [4] von 1 Sekunde eingestellt.

Die Cueliste startet erst wenn du nach dem letzten Speichervorgag zurlick in die Projektliste gehst und das Projekt MyCuelist durch anklicken erneut startest.

Wenn du deine Cuelist nachtraglich editieren mochtest kannst du diese auch mit %E [5] pausieren. Cues kannst du mit ]ﬁ[ [6] I6schen.

Mochtest du die Cueliste deines Projekts komplett I6schen so findest du diese in deinem Projektordner deines Projekts. Dort findest du die Cuelist unter dem Namen CuelList.txt
Nach dem loschen der Datei Cuelist.txt werden die ehemaligen Transparenzwerte deines Projekts nach einem Neustart des PROmapr® wieder hergestellt.
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9.2 PROmapr® synchronisieren PROmapr® micro

Wenn du mehrere PROmapr® gleichzeitig einsetzen mdchtest, kannst du sie ganz einfach miteinander
synchronisieren. So laufen Inhalte absolut Framesynchron auf mehreren Displays oder Projektoren.
Perfekt fur groRere Installationen, Mehrkanal-Projektionen oder beeindruckende Panorama-Setups.

In diesem Abschnitt zeigen wir dir, wie du mehrere PROmapr® miteinander verbindest und synchron
betreibst.

MASTER - SLAVE
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9.2 PROmapr® synchronisieren PROmapr® micro

PROmapr”

Player Mode

PROmMapr

HDMI Autodetection Resolution Color space Color depth Volume Force Display Activation

ON 1080p60hz RGB 8 Bit 15 off

Sync [1] Type [2] Group [3] SyncAccuracy [4]

ON Slave Group 1 High

Default Displaytime USB Type Orientation Animation / Duration Storage Master

10 10 Board Landscape Fade 1000 SD Card

Apply setup Create CFPSetup.txt

Um deinen PROmapr® fiir den Synchronbetrieb vorzubereiten sorge dafiir das alle Gerate im gleichen Kabel-Netzwerk (LAN) eingebunden sind.

In den Einstellungen schaltest du im Bereich A/V Settings fiir jeden deiner PROmapr® den Sync [1] auf ON. Lege fest welcher PROmapr® der Master [2] und welche PROmapr®
die Slaves [2] sein sollen. Du kannst in einem Netzwerk bis zu 10 Master/Slave Gruppen [3] betreiben. Fur die Slaves kannst du die Synchronisationsgenauigkeit in 4 Stufen von
Low bis High [4] festlegen. Speichere wie immer alle Einstellungen mit [Apply Setup].  Ein Reboot aller PROmapr® ist nach diesen Einstellungen zwingend erforderlich!

Um Projekte zu synchronisieren, benenne auf jedem PROmapr® das zu Synchronisierende Projekt gleich. Nutze fiir die Synchronisation von Videocontent vorzugsweise Layer-1.
(L

:°T':'::: Wenn du mehrere PROmapr® synchron betreibst hilft dir die Funktion PROmapr® Network,% um schnell alle im Netzwerk befindlichen Units zu finden und zu bedienen.
Damit ersparst du dir das standige eingeben von IP-Adressen im Browser. AulRerdem siehst du dort direkt, welche Gerate Master und welche die Slaves sind.
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10.0 Stoérungen und Fehlerbehebung PROmapr® micro

Der PROmapr® ist als zuverldssiger Media-Player fir Projection Mapping und Digital Signage konzipiert. Dennoch kdnnen wie bei jeder technischen Losung im laufenden Betrieb
vereinzelt Stérungen auftreten, etwa durch externe Einflisse, Netzwerkprobleme, fehlerhafte Konfigurationen oder unvollstandige Content-Daten.

Diese Anleitung unterstitzt dich dabei, typische Fehlerquellen systematisch zu identifizieren und schnell zu beheben. Ziel ist es, Ausfallzeiten zu minimieren und die
Einsatzbereitschaft von deinem PROmapr® zligig wiederherzustellen.

Erfahrungen aus der Praxis haben gezeigt, dass viele vermeintliche Probleme bei der Bedienung des PROmapr® nicht auf das Gerat selbst zurtickzufiihren sind, sondern auf
eine unzureichende oder instabile Netzwerkumgebung. Instabile WLAN-Verbindungen, falsch konfigurierte Router, doppelte oder falsche IP-Adressen oder eingeschrankte
Netzwerkfreigaben kdnnen die Kommunikation beeintrachtigen und zu Verzégerungen oder Verbindungsabbriichen fihren.

Auch ein zu hoher Netzwerk-Traffic etwa durch parallele Datenilibertragungen, Streaming, Backups oder andere bandbreitenintensive Anwendungen kénnen die Performance
deutlich beeinflussen und die Reaktionszeit des PROmapr® verschlechtern.

Fir einen reibungslosen Betrieb empfehlen wir daher ein stabiles, korrekt eingerichtetes Netzwerk mit klarer IP-Struktur, ausreichender Signalstarke und moglichst wenig
konkurrierendem Datenverkehr.

Stoérung Verhalten Mogliche Ursache / Losung
PROmapr® startet nicht Keine Bildausgabe, Websteuerung nicht erreichbar, Stromquelle priifen, bei USB Stromversorgung Gerat
Display zeigt nichts an. prifen, welches die Stromversorgung stellt. ECO-

Modus abschalten, z B. bei Projektoren.

PROmapr® startet langsam (verzogert) Verlangsamte Startsequenz, Projekte laden verzogert SD/USB Speicher priifen, langsame Flashspeicher
kénnen den Startvorgang und Ladezeiten beeinflussen.

PROmapr® startet nicht komplett. PROmapr® bleibt mit einem weiRen Bild stehen oder Testen ob Gerat ohne Speichermedium startet. SD-
startet bleibt dann aber mit Standbild stehen. Karte / USB Speicher Priifen, Firmware Data Reset
Bootloop, startet immer wieder neu. durchflhren. Settings = Service > FW Data Reset

Websteuerung sehr langsam Eingaben am Webinterface reagieren stark verzogert. Netzwerkverbindungen prifen. (LAN/W-LAN)
Bedienung im Mappingboard hat eine hohe Latenz. Kabelqualitat prifen. Netzwerk auf zu hohen
Speichervorgange brechen ab. Dateiupload bricht ab. Datenverkehr prifen. Firewall Einstellungen prifen.

Websteuerung zeigt nicht alle Funktionen an Toolbars im Mappingboard nicht Sichtbar, Fullscreen/Zoom des Webbrowsers prifen.
Beschriftungen nicht komplett sichtbar. Zoom verringern z B. auf 90% oder 85%.

Webbrowser neu laden.
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10.0 Stérungen und Fehlerbehebung

PROmapr® micro

Stérung

Verhalten

Maogliche Ursache / Losung

Websteuerung ist nicht erreichbar.

PROmapr® hat unregelmaRige undefinierbare

Storungen.

Videofile ruckelt.

Videofile pausiert.

Synchronisation nicht genau.

Layer werden unvollstandig Angezeigt.

Layerposition werden nicht richtig gespeichert.

Videofiles ruckeln nach einer langeren Zeit.

Browser ladt die Startseite nicht, Ladevorgang bricht
mit Fehlermeldung ab.

Langsames Webinterface, Speichervorgange trage,
unbegriindetes stehenbleiben einzelner Funktionen.

Video ruckelt, Video friert ein.

Videofile bleibt nach einer bestimmten Zeit jedes Mal
an der gleichen stelle stehen.

Slave PROmapr® synchronisieren nicht genau, Sync zu
langsam oder ungenau

Layerinhalte werden unvollstandig oder nur zur halfte
angezeigt.

Layerposition, Drehung, Spiegelung wird nicht korrekt
gespeichert.

Videofiles ruckeln erst nach langerer Betriebsdauer,
der PROmapr® reagiert langsamer nach langerer
Betriebszeit

Prifen ob PROmapr® eingeschaltet ist. Netzverbindung
(LAN/W-LAN) priifen. Netzwerkeinstellungen prifen.
Firewall Einstellungen prifen.

Unsaubere Daten im internen Firmwarespeicher.
Firmware Data Reset durchfiihren.
Settings = Service > FW Data Reset

Videofile hat zu hohe Bitrate, Bitrate reduzieren.
Video hat zu hohe Auflésung, Auflésung reduzieren.
Zu viele Files werden gleichzeitig abgespielt.

Videofile liberschreitet die maximale SpeichergroRe
von 1,4GB. Videofile aufteilen. Layerplaylist nutzen.

Hoheres Sync Level einstellen, Videofiles mit zu hoher
Bitrate, Bitrate reduzieren. Zuséatzlichen Datenverkehr
auf Netzwerk reduzieren.

Zulassige Layerauflosung Uberschritten, Grafikspeicher
voll. Contentauflésung reduzieren. Siehe Technische
Daten, Betriebsgrenzen.

Speichervorgang durch zu hohen Datentraffic gestort.
Vorgang wiederholen, ggf. Datentraffic reduzieren.

Die PROmapr® CPU/GPU lauft an der Betriebsgrenze.
Der Systemtakt wird durch Ubertemperatur
heruntergefahren. Belastung reduzieren!

Stérungen konnen unterschiedliche Ursachen haben, die hdufig auch auf die jeweilige Betriebsumgebung zurtickzufiihren sind. Viele dieser Probleme lassen sich erst im Rahmen
einer detaillierten Analyse eindeutig eingrenzen. Da in unserer Testumgebung nicht alle externen Einfliisse abgebildet werden kdnnen, ist es uns nicht moglich, samtliche
potenziellen Stérungen im Vorfeld zu beriicksichtigen. Die Fehlerbehebung dient daher als erste Orientierung und Unterstitzung.

Sollten sich Probleme nicht I16sen lassen, steht dir unser PROmapr® Team jederzeit gerne zur Verfligung
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11.0 Notizen PROmapr® micro
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